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Diese Seite nach auBien klappen
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Sicherheitshinweise \

fiir Haushaltndhmaschinen

nach DIN 57 700 Teil 28

bzw. IEC 335 Teil 28

a) Der Benutzer hat wegen der auf- und
abgehenden Nadel gentigend Vor-
sicht walten zu lassen und die Ndh-
stelle bel der Arbeit sténdig zu
becbachten.

b) Beim Verlassen der Maschine, hei
Wartungsarbeiten oder beim Wech-
seln von mechanischen Teilen oder
Zuhehdy, ist die Maschine durch
Herausziehen des Netzsteckers aus
der Sieckdose vom Netz zu trennen.

c) Die maximal zul&ssige Leistung der
Lampe betragt 15 Watt.

d) Die Spannung des Antriebsriemens
darf nur von einem Pfaff-Mechaniker
eingestelit werden.

_J

Inhaltsverzeichnis Seite 165—167

(Mehr als eine
Nahmaschine

lhre neue
PFAFF Creative 1473

Die Richtige fiir kreatives Nihen, Stik-
ken wie von Hand und textiles Design.
Damit besitzen Sie eine der bestén
Ndhmaschinen der Welt. Sie haben ein
Qualitdtsprodukt erworhen, das liber
eine Vielzahl herausragender Eigen-
schaften gegeniiber anderen Ndhma-
schinen verfiigt. Aus diesem groBen
Angebot der Maschine haben wir fiir
Sie verschiedene Tips und ldeen
zusammengsstellt und in 3 Bereiche
eingesteilt.

1. Gerad-, Zickzack- und Nutzstichpro-
gramme sowie Knopflochprogramme

2. Stlckstichprogramme

3. Programmierung der Stick- und
Handarbeitsstiche und Alphabetpro-
gramme

Sicher werden Sie als Creative-Mode-
schépferin ab und zu noch Fragen
haben in bezug auf Ihre Nahprobleme,
Wenden Sie sich einfach an lhre
PFAFF-Vertretung. Sie ist immer fir
Sie da. _

Wir empfehlen lhnen dieses Buch
sorgfaitig durchzulesen, damit Sie die
zahlreichen Anwendungsmaglichkeiten
voll ausschdpfen kénnen.

Zum Lesen der Bedienungsanleitung
die vordere und riickwértige Umschlag-
selte ausklappen.

Wir wiinschen Ihnen viel Freude und
gutes Gelingen bei lhren kreativen
Naharbeiten.




Tragegriff
Klappdeckel
Handrad
Ausldsescheibe
Tasten Balance und Musterldnge
Taste fiir Programmablauf und
Néhempfehlungen
Tasten Stichlénge und Musterldnge
Stichbreitentasten
Hauptschalter
AnschluBbuchse fiir den Creative-
Designer 1473 CD
11 Verwandlungs-N&hflache mit

Zubehdrkéstchen und Zubehdrfach
12 NahfuBhalier mit N&hfuB
13 Nadelhalter mit Halteschraube
14 Unterfaden-Kontrollanzeige
Ao T 15 Taste ,Nadelstellung” unten
& R 16. Taste ,langsam nihen” : :
17 Stoffdriickerhebel a0
18 Taste ,riickwérts néhen” o
10 — : = e | 19 Taste ,verndhen/Knopfloch”

e . s T e 20 Stoifdriickerstange
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25 36 Nahlicht i
37 Fadenabschneider
38 Einfddelschlitze
39 Oberfadenspannung
40 Spuler-Fadenfihrung
41 Fadenhebel
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26 ' 42 Stichpiatte 5

27 43 Doppelter Stofftransport
44 Spuler-Fadenfihrung

28 (ausschwenken)

29 45 Garnrollenhalter mit Ablaufscheibe
46 Zweiter Garnrollenhalter

30 {nochschwenken)
47 Taste ,Korrektur”

3 48 Taste ,Programmeingabe”
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Nutzstichprogramime

001 0i102103104]05]06]07|108|09|10 |11 [12]13 |14 151617 {18 19[20|21|22|23|24}25|26]|27]28]29
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("t | Bozeichnung Anwendung e [ Nr. | Bezeichnung Anwendung b‘?srerﬁ?
00 Geradstich Fiir alle Geradstich-Néharbeiten und einen - 15 Zierelasticstich Zum Gummi- und Wollfdden Uberndhen, sowie 6
Stichlage Mitte 6 mm Ziersteppstich. Krduseln und fiir Smokarbeiten.
01 Geradstich Fiir alle Geradstich-Néharbeiten, die eine spezielle - 16 Blindstich Fiir eine unsichtbare Saumbefestigung und 6
mit 19 Stichlagen Stichlage bendtigen. Muschelkante. :
02 Geradstich rilckwirts Zum dauerndert Ritickwartsndhen, wenn man den _ : 17 Elastischer Fir efne unsichtbare Saumbefestigung in 6
= Stichlage Mitte Stoff nicht drehen will. ) Blindstich elastischen Stoffen (Randbefestigung).
Geradstich riickwirts Wie bei Programm 02, nur mit speziell bendtigter- - [ " .
03 | it 19 Stichlagen Stichiage. ‘1 18 | wischeknopiloch Zum Knopflochnahen, 55
Stretch-3fach-
04 Geradstich ‘ Fiir Niihte, die etwas aushalten milssen. Sle dehnen - 19 Knopfannghprogramm | Zum Knopfannéhen. 6
Stichlinge 1,6-4,8 mm | sich bei jeder Beanspruchung ohne zu reifen.
Stretch-3fach- Zum Beipiel flir Schrittnéhte, Sport- und :
{05 § Geradstich Arbeitsbekleidung sowle als Ziersteppnaht. — |'| 20 | Kanten-Einfafstich Zum Vers#ubern und Verzieren von Kanten. 75
Stichldnge 3-6 mm -
06 Stielstich schmal © Zum Sticken in Verbindung mit den I 21 Geschlassener Fiir SchlieB- und Versauberungsnihte 75
Stickprogramimen. E Overlockstich - mit Kantenfaden. ’
07 Stielstich breit Zum Sticken in Verbindung mit den - 29 Tricot- Zum Néhen und Flicken von Tricot. 6
Stickprogrammen. Flickstich (Unterwésche etc.)
N . . _ Pulloverstich Elastische SchlieB- und Versuberungsnaht
08 | Gréserstich Zum Sticken. 23 fitr grobe Maschenware und Jersey. 7
, . s — Wabsenstich Zum Aufndhen von Gummifaden, Uberdecken von
09 | Hefistich Zum Zusammenheften von Schnitteilen. 24 Frotteenihten und fiir Zlersaumnihte {Smokeffekt). 7
10 Zickzackstich Zum Versiubern, Applizisren, Spitze einsetzen, 6 E E 25 Geschlossener Eine SchiieB- und Versaduberungsnaht. 6
Durchschlagen mit Fransenfull usw. Overlockstich Besonders geeignet flir Jeans.
- Zickzackstich van Wie bhai Programm 10. (Zickzack von Stichlage 6 26 Geschlossener Zum schmiickenden und materialgerechien 8
1 Stichlage rechts tinks: Taste Musterumkehr driicken). Overlockstich Uberndhen von Saumkanten.
i Raupenstich Zum Nihen von Raupen. 8 97 Hexenstich glr:%tr)ttbgl}zgigﬁtggrn dehnbare Naht fir 7
13 a Elastikstich Zum Aufsteppan von Gummiband, Risse stopfen :
3h| 2= 2 Einstiche; und Flicken einsetzen. Fur fast alle Stoffe 7 | 28 | Overlockstich Zum Nihen und Verséubern in einem Arbeitsgang. 6
13 b = 1 Einstich geeignet. :
14 | Muscheikantenstich Zum Nahen der Muschelkante u. als Randabschlug. 6 9g | Fagotistich Zum Zusammennghen von Miederwaren. 7
- ’/E\‘ Ergibt einen Zier- und Hohlsaumeffekt.
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, shen i ‘| 154 | Augenknopfioch Fiir Knopfiécher in Uberbekleidung, Kostiime
Wischeknopfloch Zum Knopflochnéhen in Blusen, Hemden 55 | Ugenknop 1 p a, y 85
18 von 7,0-16 mm und Wische . b mit Léngsriegel Méntel usw.
» ‘
S Zum Knopflochndhen in Bettwésche. 154 Augenknopfloch Flir Knopfidcher in Uberbekleidung, die
150 L’\é?f%e.}i{’f ';:LD-lch urm Bnap 55 c mit Querriegel besonders strapaziert wird. 8.5
) . - . | Uberdeckstich Zum Zusammennahen von Frottee, Jersey
151 Stretchknopfloch Fiir Knopflécher in grobmaschige Stoffe. h5 b 147 und Flicken einsetzen. (Flachnaht mit - Q
verstérkt : doppelter Kantenbefestigung).
N " : Y- Riegel Zum Risegel ndhen bei Tascheneingriffen, Guirtel-
152 | Stretchknopfloch Filr Knopfldcher in dehnbare Stoffe (Jersey etc.) 5.5 : 157 schlaufen, Authanger und ReiBverschluBenden. 4.0
153 | Rundknopfloch Fur Knapflocher in Hosen und 7.0 1 58 IS__topfprogramm Zum Stopfen dilnner schadhafter Stellen. 9
a mit Keilriegal Freizeitkleidung. angs ) .
153 | Rundknopfloch Fiir Knopflécher in Oberbekisidung aus 70 {159 Stopfprogramm Zum Stopfen vaon Léchern. 9
b mit Langsriegel leichteren Materialien. : dngs und quer
" " . . Stretch-3 fach- Zum Einndhen von Gummibénder in Sport- und
152 | nuadknopfoch Fiir Knopflseher in Oberbeklaidung aus Zickzackstich Badebekleidung. (Extrem dehnbare Naht fir 6
o adl Gueiriegs {estaren Materiatlien. feine Maschenware).
o } N b Stretch-3fach- Zum Einndhen von Gummibénder in Sport- und
154 | Augenknopfiach -gur ﬁrgo;i:glqggﬁr in Jeans, Hosen und 85% Elastikstich Badebekleidung. (Extrem dshnbare Naht fir 6
a mit Keilrizgel portbeideidung. grobere Maschenware).
’ R
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130/131/132]133/134/135/136[137[138[139 (" N | Bezeichnung Anwendung Brai)
i u _
) 30-69 Stickstich- Fir Zierndhte, Ornamente, Bordiiren und
90-163
Programme Stickereien. Die Programme 162 a, 162 b 1.163
171-177 sind Fllstiche zum Ausfiillen gréBerer Flachen. 9
50-53 Festonbogen Fiir Tischwaschs, Servietten, Bettwische usw.
.| 60,61,63 | Randverzierung
o } . 70-89 Krauzstich- Fiir Kreuzstich-Stickerei in Kinderkleidung, 3-9
-g 4 2 fj ‘{i 3 4 4 5 1 4 6 1 47 Programme Blusen, Decken usw. .
- o B _ Hohlsaum- Zum Hohlsaum néhen in Tisch- und Bett-
o ™ - 164-170 Programme : wische, Blusen, Tiicher usw. 6-9
e . 7 Z ; Alphabete mit Sonder—| Fiir Monogramme und Texte
buchstaben f. Sprachen
: = » =af Schreibschrift Kléin- und GroBhuchstaben, Zahlen 7
F , :UA,:GO und Satzzeichen 9
163 164 165 166 167 168 169 :bA,:bO Blockschrift GroBbuchstaben, Zahien und Satzzeichen. 9
' ZeAZcO Outiine-Schrift GroBbuchstaben, Zahlen und Satzzeichen. 9 j
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Elektrischer AnschluB

Die Kofferhaube abheben und den
Tragegriff umiklappen. Das Fach A ist
+um Aufbewahren von Anlasser, Netz-
kabel und Bedienungsanleitung.

i
I
\ L
4
E

e

Den Klappdeckel 2 nach hinten auf-
klappen.

M

Das Kabel aus dem Anlasser ziehen.

\ ]

rDaus Anlasserkabel an die AnschluB-

buchse 31 stecken und den Anlasser
auf den Boden stellen.

fDas Netzkabel anschiieSen.

/ |

-

/I
)

Den Hauptschalter 9 drilcken, wobei
das N&hlicht aufleuchtet.

/
~




Gulen vorbereiten: Unter die Né‘lhﬂﬁche\ }

greifen und diese nach links schwenken.

/ Die VerschiuBklappe 33 nach unten \

gffnen.

/Néhwerk ausschalten: Das Handrad \

. )
=

Hauptschalter 9 ausschalten. \ .
Klappe A anheben und die Spulenkapsel
herausziehen.

- )

Kiappe A loslassen und die Spule her- w
ausnehmen.

Die Spule auf den Spuler 25 siecken \
und drehen, his der Stift A in den Schlitz
B einrastet. .

festhalten und die Ausidsescheibe 4in
Pfeilrichtung nach vorne drehen.

N ¥

Den zweiten Garnrollenhalter nach hin-
ten schwenken.

\_ | )
| N

Die Garnrolle und die kleine Ablauf-
scheibe C auf den Garnrollenhalter
schieben.
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Gaulen von einer zweiten Garnrolle: \

Spulerfadenflihrung 44 nach varn
schwenken. Den Faden in die Flhrung
40, dann in die Spulervorspannung A
uitd um die Filvungsnass B zishen.
Hun den Faden zum Spuler 25 filliren
und siisige Male rechishsrum um dis
Spuie wickein. Diz Spule nach rechts
dricken. Dann den Haupischalter ein-
schalien. AnschlisBend den Anlasser
betdiigen und aufspulen. Die volle Spule
nach links driicken, abnehmen und den
Faden im Fadenabschneider 37 durch-
schneiden. Auf dle gleiche Weise wird
vom Gararollenhalter 45 aus gespult.

Wichtig: Ist ein leerer M- oder
P-Speicher gewibhlt, kann nicht aufge-
spult werden. Vor Spulbeginn muB ein
Programm zwischen 00 und 177 ge-
wihlt sein.

Bei Garnrollen mit Fadenhalteschliiz
muB der Schlitz beim Aufschieben
rechts sein.

_/

Das Nahwerk einschalten: Das Handrad
festhalten und die Scheibe 4 in Pfeil-

richtung nach hinten drehen. Dann das
Handrad nach vorne drehen, bis es ein-
rastet.

3

e S
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_ AnschlieBend den Anlasser betétigen
“-und aufspulen. Die volle Spule nach
“links driicken, abnehmen und den Fa-
-.den im Fadenahschneider 37 durch- -
- schneiden.

- Wichtig: Ist ein leerer M- oder

E spult werden. Vor Spulbeginn muB ein
* Programm zwischen 00 und 177 ge-
- wihlt sein.

Spulen durch die Nadel \
Nur mit MetallndhfuB!

Die Spuler-Fadentiihrung 44 nach vorne
schwenken.

Den NahfuB anheben. Doppelien Stoff-
transport einschalten. Nadelsteliung
oben. Die Spule auf den Spuler 25 auf-
stecken. Ndhwerk ausschalten. Den
Oberfaden unter dem N&hfuB nach
rechts und durch die Fithrung 44 ziehen
(in die Offnung A und um die Nase B,
siehe Zeichnung). Den Faden einige
Male rechtsherum um die Spule wickeln
und diese nach rechtis drilcken. Dann
den Hauptschalier einschalten.

P-Speicher gewdhlt, kann nicht aufge-

/

Das Ndhwerk einschalten: Das Handrad
festhalten und die Scheibe 4 in Pieil-
richtung nach hinten drehen. Dann das
Handrad nach vorne drehen, bis es ein-
rastet.

15




Spule einlegen A (Faden nach hinten).
Den Faden in' den Schlitz B und bis zur

Bitnung C ziehen,

~

(Die Spulenkapsel einsetzen: Den \ :

Hauptschalter 9 ausschalten. Klappe A
anheben und die Kapsel bis zum An-
schiag auf Stift B schieben. Ausschnitt C
muB dabei nach oben zeigen.

/Die Unterfadenspannung priifen:
Die Kapsel leicht ruckartig aufwérts-
bewegen. Sis muB stufenweise nieder- '
sinken. (Einstellschraube D nach links
drehen = schwécher, nach rechts

drehen = fester).

\_

/Die Garnrolle aufschieben: Vor kleine
Rolien die klsine oder mittlere Ablauf-
scheibe D schieben, vor groBen Rollen
die groBe Ablaufscheibe E.




. G] Oberfaden einlegen:

Den Hauptschalter 9 ausschatten. Nadel-
stellung oben, N&ahfuB anheben. Den Fa-
den den Pfellen nach in den Schlitz A,
links an der Flihrung C varbei, von unten
in den Schlitz B, in den Fadenhebel 41,
zurlick in den Schlitz B und in die rechte

Fiihrung am Nadelhalter ziehen.

N

Den Einfddler nach: vorn an die Nadel \
schwenken.

/

N

/Dén Faden von unten in den Haken E \

héangen.

/Den Oberfaden hinter den Haken D

lagen und halten. Einfédler 35 ganz
nach unten ziehen.

Den Einfadler nach hinten schwenken, \
den Faden dabei loslassen und den

Einfadler hochgleiten iassen. Dann den
Faden ganz durch das Nadeldihr ziehen.




/Den Oberfaden festhaiten. Handrad nach
vorn drehen und einen Stich néhen.
Nade] und Fadenhehel miissen oben
stehen. Mit dem Oberfaden den Unter-
faden nach oben ziehen.

¢ A
Den Ober- und Unterfaden nach rechts
unter den N&hfuB legen.

\_

Die VerschluBklappe 33 nach oban
schilefien.

\ J

N

/Doppelter Stofftransport \

Er verhindert das Verschieben der Stoff-
lagen heim Nahen.

~ Vor dem Ein- oder Ausschalten den N&h-
fuB anheben.

N

/Einschalten: Den Obertransport 43 nach
unten schigben, bis er einrastet.
Ausschalten: Leicht nach unten driicken,
nach hinten ziehen und hochgleiten las-
sen.

NG




Der doppelte Stofftransport
Pfaff bietet die einzige Haushaltndhma-
schine der Welt mit eingebautem
doppeltem Stoffiransport. Das Material
wird also nicht nur ven unten, sondern
gleichzeitig auch von oben transportiert.
Beim Verarbeiten von langen Stoff-
bahnen, wie Ubergardinen, Stores etc.
gibt es kein Verschieben der Stofflagen.
Auch beim Zusammensetzen karierter
oder gestreifier Stoffbahnen wird das
Materlat durch den doppelten Stofftrans-
port exaki gefilhrt. Besonders beim Ver-
arbeiten von zarten Stoffen entsteht
keine Nahtkrauselung. Ebenso ist der
doppelte Stofitransport bei Plastik,
Wachstich, Alcantara, etc. (also bei du-

Bersi schwierigen Materialien) eine groBe E

Hilte. Er sorgt fir einen korrekten Trans-
port Ihres Nihgutes und ein gleich-
miBiges Nahtbild. Der doppeite Stoff-
transport kann mit mehreren Flien
kombiniert werden,

Die Nahflache 11 an die Maschine \ L
schwenken, {

J
™

/Den Hauptschalter 8 ausschalten,
Nun den Stoff unter den N&hfuB legen.

\_

Beim Einlegen extrem dicker Stofflagen
den Stoffdriickerhebel 17 hdher
anheben.




Cen Hauptschalter 9 einschalten,

sich der NdhfuB8 auf das Ndhgut senkt.
Den Stoff dabei so schieben, dal er das
Stichloch bedeckt, siehe Abbildung B.
Die Stellung A des Hebeis 17 ist zum
Stopfen.

Den Stoffdriickerhebel 17 senken, wobei |

3
.’/Dberfadenspannung 39

Anlasser niedertreien. Je tiefer man
driickt, um so schneller ndht die Crea-
tive.

- I

™\

A = Finstellmarkierung.

Wichtig!

Um ein gutes Nahergebnis zu erreichen

ist folgendes zu beachten:

1. Eine einwandfreie Nadel.

2. Richtige Oberfaden- bzw. Unterfaden-
spannung.

Die Unterfadenspannung ist vom Her-
steller richtig eingestellt.

Ist nach Priifung der Unterfadenspan-
nung (s. Seite 16} eine Korrektur erfor-
derlich, darf die Einsteilschraube nur
minimal gedreht werden.

Oberfadenspannung iiberpriifen;
Die normale Einstellung liegt im Bereich
von 3 his 5. Je héher die Zahl, desto
fester die Spannung. Uberpriift wird
mit einem breiten Zickzackstich (Pro-
gramm 10),
.= Eine kurze Naht néhen. Die Fadenver-

2 knotung soll in der Mitte der beiden

- Stofflagen liegen,

- Der Bereich 3 ist zum Knopflochnéhen.




T T L Stoffdriickerhebel hochstellen: - . )
Wichtig!

Nach Beenden der Naht muB die Nadel
ganz oben stehen. Dann den Stofidriik-

h en.
kerhebel 17 hochstellen Wird die Maschine durch Driicken des

Hauptschalters eingeschaltst, leuchtet
das Nahlicht.

Wird die Maschine durch Driicken des
Hauptschalters, Ziehen des Netzsteckers
ader Stromausfall elekirisch abgeschal-
tet, so bleibt der Programmspeicher im
Computer durch Batterien erhalten.
Beim erneuten Einschalten erscheint das
Programm 00, Geradstich Stichiage
Mitte, im Computer. Programmkom-
binationen bleiben gespeichert.

Ein wéhrend des Nahens eingetipptes
Programmm wird erst wirksam, wenn die
Maschine zum Stillstand kommt und der
Anlasser wieder betéatigt wird. Die Stich-
breite und Stichldnge kann wihrend des
Nihens verdndert werden.
Zum Spulen das Ndhwerk ausschalten,
Nach dem Spulen das Nahwerk ein-

. ) schalten.
L i Die Maschine wird: durch die elektroni-

schen Bauteile warm. Dies ist normal und
hat keineriei Bedeutung.

i Batterien:

\A ' Wenn sich die Batterien entleeren, er-
' scheint im Anzeigefeld 21 fortlaufend
das Wort ,Batterie” in 4 Sprachen.

fnen Stoff aus der Maschine nehmen
und die Fiden abschneiden.

Den Stoff nach hinten herausnehmen
und die Féden in Pfeilrichtung in den
Fadenabschneider 37 zishen, wobei sie
durchgeschnitten werden.

L i




N\

15

14

rElektrcmischta Unterfadenl‘iberwachungm

Unterfaden-Kontrollanzeige 14 blinkt,
wenn der Unterfaden zu Ende geht. Sie
arlischt, wenn die vaolie Spule gingesetzt
ist und weitergeniht wird.

Wichtig: VerschluBklappe 33 mufl immer
geschiossen sein.

Nadelstellung unten und ohen: Beim
Anhalten der Maschine geht die Nadsl
nach oben. Taste 15, Nadelstellung
unten, dricken. Die Funkiionsanzeige A
leuchtet und die Nadel bleibt beim An-
halten unten. Taste 15 erneut dricken.
Die Anzeige erlischi. Die Nadel geht
nach oben und bleibt oben.

N

/Elektronische Endgeschwindigkeiiswahl:
Taste 16 ,Jangsam nihen* driicken. Die
Funktionsanzeige B leuchtet. Die Ma-
schine ndht mit halber Geschwindigkeit.
Die Taste 16 wieder driicken. Die An-
zeige erlischt und die Maschine néht
wieder mit hdchster Geschwindigkeit.

Vernihen/Knopfloch. Vernidhen: Taste
19 driicken. Die Funktionsanzeige C
leuchtet, das Programm wird am Anfang
verndht und die Anzeige C erlischt. Die
Taste wihrend des Nahens driicken, die
Anzeige leuchtet, eine Naht wird sofort
oder ein Muster am Ende vernéht. Da-
nach erlischt die Anzeige C.

Knopflach: Bei den Knopflochprogram-

19 die Ldnge bestimmt und gleichzeitig
Seiten 78-97.

heginn dritcken. Funkiionsanzeige D
leuchtet. Die Maschine naht dauernd

rilckwirts. Die Taste wihrend des

nicht und die Maschine naht rilckwarts,
solange gedriickt wird.

Stopfen: Mit der Taste 18 wird auch die
Lange der Stopfprogramme 158 und 152
hestimmt und gespeichert.

21

22

men 150, 151 und 152 wird mit der Taste f :

geapeichert. Ndhere Erlauterungen siehe

Riickwrts nahen: Die Taste 18 vor Nah- F

Niahens driicken. Die Anzeige D leuchtet

£ K Die Bedienung des Creative-Computers

5§ Tasten Balance und Mustertange
6 Taste fiir Programmablauf und
o Ndhempfehlungen

.7 Tasten Stichldnge und Musteriénge
] Stichbreitentasten
Anzeigefeld
4 Programmtasten
Taste Musteranfang
Taste Einzelmusier
Taste Musterumkehr
Taste Doppelnadel
Taste Wiederholung
Taste Korrektur fir die Speicher
Taste Programmeingabe fiir die
Speicher

Im Creative-Computer sind 3 ver- \
schiedene Alphabeie, die Zahlen von 0-9,
Satzzeichen und 178 Programme ge-
speichert. Die Programme sind mit Stich-
bild und der dazugehdrenden Einstell-
nummer oder dem Einstellsymbol in der
Tabelle im Kiappdeckel abgebildet.
Jadem Programm ist die optimale Breite
und L&nge zugeordnet. Ebenso sind zu
den Programmen Néhempfehlungen flr
den doppeiten Stofftransport und die

Oberfadenspannung, sowie die Verwen-
dung der NahfiiBe gespeichert (Taste 6

“driicken und halten).

Die Einstellungen werden im Anzeigefeld
21 {iber den Tasten sichitbar. Die Pro-
gramme konnen nur mit den Tasten ver-
dndert werden, iiber denen eine Anzeige
erscheint.

Im Computer sind auBerdem 16

" M-Speicher flir Programmkombinationen

und 16 P-Speicher fiir freies Program-
mieren vorhanden. Beim freien Program-
mieren entwerfen Sie eigene Muster und
speichern diese im Creative-Computer.




\_
Programmwahl: \

Beim Einschalien der Creative erscheint
im Anzeigefeld 21 Programm -00-,

Die gewiinschie Nummer mit den Pro-
grammtasten 22 in die Programmanzeige
21 eintippen.

Die Symbole fiir die Alphabete und Zah-
ien werden mit den linken Tasten
gewahli.

Die Buchstaben und Zahlen mit den
rechten Tasten.
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Stichbreiten-Einstellung:

Der Breitenbereich ist 0-8 mm.

Die Tasten 8 haben 3 Funktionen:

i. Wabhl der Brelte bei den Programmen,

2. Wahl der GriBe von Buchstaben und
Zahlen,

3. Wahl der Stichlage des Geradstiches
L -1 den Programmen 01 uad 03 in

Stelluingar: ud Pragraiivn 04 uind 05

in 15 Stetlungen.

(" suens ™

.

Stichlénge- und Musterlangen-

Einstellung:

Die Tasten 7 haben 2 Funktionen:

1. Wabhl der Stichlange bei Programmen
ohne aufleuchtende Anzeige A.

Der Stichldngenbereich ist 0-6 mm.
Ein Teil der Programme hat eing
begrenzie Stichlédnge.

2. Wahl der Musterldnge bei Pro-
grammen mit Aufleuchten der
Anzeige A. Die Musterldnge ist in mm
angegeben und unterschiedlich
hegrenzt.

_/
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/Balance— und Musterldngen-Einstellung:

Die Tasten 5 haben 3 Funktionen:

1. Riickwirisstichverinderung (Balance,
siehe Seite 32) zum Ausgleichen der
Mustier bal Programmen ohne Auf-
leuchten der Anzeige B.

2. Wahl der Musterldnge in mm bei
gleicher Stichdichte bei Programmen
mit aufleuchtendet Anzeige B.

Die eingestellte Stichlangs bestimmt
dle maximale Musterléinge.

3. Kontrofe und Anderung des Stich-
zihlers bei der freien Program-
mierung.




Balance oder Riickwirtsstichkorrektur \
Die Balance dient zur Korrektur von
Muster- oder Programmkombinationen,
die durch Einfliisse wie, Stoffart und
verarbsitung, leicht verschohen geniht
sind.

Korrigiert wird die Stichlénge der Rick~
wirtsstiche eines Musters von —7 bis
+7, die Normaleinstellung ist 0. Bei —
werden Rilckwirtsstiche kilrzer, Muster
oder Programme werden [&nger. Bei +
werdan Rilckwirtsstiche ldnger, Muster
oder Programme warden Kiirzer.

Belspiele:

Zusammenstellen von Kombinationen

aus den Programmen 00-177 sowie

.- Buchstaben, Satzzeichen und Zahlen.

- Im Creative-Computer sind 16

“M-8peicher, M 0-M 15. Es knnen flr
aine oder mehrere Programmkombina-
tionen 63 3-stellige oder 84 2-stellige

... Programme bzw. Buchstaben, Satz-

zeichen und Zahlen hintereinander in

.- ginan M-Speicher eingegeben werden.

. In die 16 M-Speicher lassen sich maxi-

“: 'mal 484 Programme speichern.

Die Programmnummer gibt an, ob das

. Programm 2-stellig oder 3-stellig ist. 82

(

- Programmkombinationen speichern: \

aste 6 das Programm im Anzeigefeld 21
von rechts nach links ab,
Wird die Taste 6 emeut angstippt bleibt
die Anzeige stehen.

Wird die Taste 30 memory ,Wieder-
holung" gedriickt, schaltet die Maschine
auf Kembinationsanfang.

Auch bei Betiitigung des Anlassers
schaltet die Maschine auf den Anfang,

Programmkombinationen léschen:

Durch Driicken der Taste 47 Korrektur
wird das zuletzt gespeicherte Programm
der Kombination geldscht, Die Taste 47
so oft driicken, bis die ganze Kombina-

. :z.B. ist 2-stellig und 115 3-stellig. Fir die tion geldschi ist.
1. Korrekiur sinzelner Muster Speichernummern gilt das gleiche. Besteht die Kombination aus mehreren
(auch im P-Speicher) Buchstaben und Zahlen lassen sich mit M-Speichern, so ist jeder einzelne Spei-
-gen Programmen 00-177 kombinieren. cher anzuwéhlen und muB geldscht wer-
Muster zu fang. ‘Speichern: Zuerst mit der linken Taste den. Die Speicher sind dann flr neue
Programm: 159 41 22 MO und mit der rechten Taste 22 Kombinationen frei.
S einen freien M-Speicher wahlen. Der
.{'F'E‘{l:‘. | ‘M-Speicher ist leer, wenn im Anzeigefeld
RERE 21 kelne Anzeige erscheint.
?qﬁi o ‘Wird kein M-Speicher von M 1-M 15 vor-
g | N ‘gewdhlt, gehen alle Programme In den
i o/ s N -Spelcher M Q.
iy /%‘f\, " Danach Taste 48 Programmeingabe
Ll '\,:I“J i .driicken. Der Speicher ist nun aufnahme-
korrigiert mit +3 +3 i1 ¥, (g} . bereit. Dann die Programme, Buch-
L ;‘iﬁé oo staben, Satzzeichen oder Zahlen einzeln
iz = > ,“)“ ‘mit den Programmtasten 22 wahlen und
i 7o iy b .durch Driicken der Taste 48 in den
it Yo -;-’}Fé | Speicher geben. Die Programim-
s i~ T ‘\\\** fli - Nummern, Buchstaben, Satzzeichen
Sl N ' oder Zahlen werden im Anzeigefeld 21
{aLs G #: sichtbar, Die Programme k&nnen vor der
. PEAR (n\ i Fingabe in Lénge und Breite verdndert
Keyel: ist das Muster zu lang, mud mit (e Rt ‘i werden. '
+ koirigisit werdsn (+1 bis +7). 3:... e 4= "Wird vom Computer nichts mehr aufge-
2 N ‘nommen, Ist die Spelcherkapazitét er-.
2. Kusrektur von Muster- und ”f‘ g “schipft und ein nicht mehr bendtigter
Pragrammkambinationen o ¥ -8peicher muB geldscht werden,
(M Spsicher) ;l% g o
. Il i ¥ s ey = ¥ L ‘Ablauf einer Programmkombination im
Kombination: b i W ke i ~N ’Q ' Anzeigefeld zur Kontrolle:
‘ o HEL ETET A W’ L) - Wenn mebhr als 4 Programme oder mehr
korrigiert mit +3: aﬁiﬁfﬂ_a.ﬁﬁﬁw ,’*} °‘§“;° als 11 Buchstaben oder Zahlen gespei-
; S N ‘ghert sind, tauft durch Antippen der
Regel: Wird das zuletzt sinzugebhende £y i 9. L '
Muster oder Programm mit - oder + % b 4
korrigiert eingegeben, ist dies fur die = ™ L
gesamie Programmkombination & e, >§L§
giiltig. X2 Sk, N
Y L L)
= N IR0
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Wiederholung einer
Programmkombination

Taste 30 memory/Wiederholung hat
3 Funktionen:

1, Zuriickstellen einer Programm-
kombination auf den Anfang.

2. Angewdhite Programmkombination
wiederholen, nach dem zwischenzeit-
lichen Ndhen anderer Programme.

3. Nahbereitschaft nach dem freien
Pragrammieren.

5 Rl
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rNéhen mit Doppelnadel:
Taste 29 Doppeinadel muB gedriicki
werden, Anzeige C leuchtet und die
Stichbreiie verringert sich um 2 mm,

Taste 29 wieder driicken, Lampe und
Funktion sind ausgeschaltet.

Die Taste 29 hat eine zweite Funktion fir
Geradstichndhen mii Rundlochstich-
platte und GeradstichfuB (Sonder-
zubehir). Wenn man bei Programm 00
zusatzlich die Taste 28 driickt, leuchtet
die Anzeige C und der Computer ist flr
das Programmieren ausgeschaltet.

/Musterumkehr:

Taste 28 Musterumkehr driicken.
Anzeige D leuchtet. Das gewidhlte Pro-
gramm wird spiegelverkehrt gendht. Pro-
gramme kénnen auch spiegelverkehrt in
eine Kombination eingegeben werden.
Kombinationen kénnen durch vorher-
gehendes Drlicken der Taste 30 memory
spiegelverkehrt gendht werden.

Taste 28 wieder driicken, Anzeige und
Funktion sind ausgeschaltet.

\

Einzelmuster einstellen:

Taste 27 Einzelmuster driicken,
Anzeige E leuchtet. Ein Programm ader
eine Kambination wird genéht und
Anfang und Ende vernéht.

Wird wéahrend des Nahens die Taste 27
gedriickt, wird das Programm zu Ende
genéht und vernéht.

)
)

BT



26
Gusteranfang einstelien. \ qﬁhempfehlungen
Die Taste 26 Mustetanfang hat 3 Funk- Zu jedem Rrogramm 00-177, Buchstaben
tionen: und Zahlen sind Nahempfehlungen fir
1. Taste 26 driicken. » den doppelten Stofftransport, die Ober-
Ein begonnenes Programm wird auf fadenspannung und den zu verwenden-
den Anfang zuriickgestelit. den NahfuB gespeichert.
2. Das letzte Programm einer Kembi- Taste 6 driicken und festhalten. Auf
natlon erscheint im Anzaigefeld. dem Computer sind 3 Symbcle, unter
3. Bei Knopfloch- und Stopfprogrammen denen dann der entsprachende Hinweis
wird die Langenprogrammiering erscheint.
gelbscht. Y- A = doppelter Stofftransport:

eingeschaltst K K
ausgeschaltet KK

Oberfadenspannung

=
E] C = Nummer des N#hfuBes
- (Normalzubehdr)

Die in diesem Buch angegebenen Néh-
smpfehlungen, kbnnen — von denen im
Anzeigefeld der Maschine erscheinen- ) _ ‘
den — abweichen. In diesem Falle : - . § Y
kénnen beide Ndhempfehlungen ange- * i

k wandt werden.




Nadel auswechseln (System 130/705 H):
Den Hauptschalter 9 ausschalien.
Schraube A losen. Nadel herausnehmen.
Neue Nadel (flache Kolbenseite nach
hinten) ganz nach oben schieben.
Schraube fesidrehen.,

o
S v N
\\\\
/ .

o R

N

Transporteur versenken:

Klappe 33 tffnen.

Versenkschiehar nach C schieben
= varsenkt, nach B schieben = zum
Nahen.

ﬂﬁhfuﬁ auswechseln: Hauptschalter 9 \

ausschalten. Die Nadel hochstellen. Pen
NahfuB hinten nach unten driicken und
gleichzeitig vorne stwas anheben. Beim
KnopflochfuB die Ndhflache nach links
schwenken und den Ful vorne nach
unten drilcken.

Nihfufl anbringen: Stoffdriickerhebel
sanken und den FuB dabei so schieben,
daB die Stege A in die Nuten B einrasten.

_/

/C und D sind zum Zubeh&r befestigen.
E ist die NahfuBhaiterschraube.




el ]

Gter die Nahfidche greifen und diese
nach links schwenken.

Ll
I

D

TR

::. 2 Zierstichful nicht fiir Obertransport

3

4

) :{ s
"6 StopffuB

i

8

B Lineal

Verwandlungsnahfldche und Zubehor:
N&hfliche kann herausgenommen wer-
den A. Ndhflache ofinen, Zubehdrkést-
chen C herausnehmen. Unter dem
Zubehdrkastchen ist ein Zubehdrfach B.
Abbildung D zeigt, wie Nahfiile, Nadeln
und Spulen eingeardnet werden
milssen.

0 Normalndhfu (0A)
1 Zierstichfuf fiir Obertransport (1A)

(2A)

Blindstich- und Overlockfuf
ReiBverschluB- und KantenfuB
Knopflochfu (SA)

Sdumer




Gainigen und Olen:

Netzstecker ziehen. Die Stichplatte
hinten anheben A und herausnghmen B,
Mit dem Pinse! den Transporteur und
den Greiferraum reinigen. Die Unter-
fadeniiberwachung wird nach den
Hinweisen auf Seite 163 gereinigt.

Alle 15-20 Betriebsstunden nur einen
Tropfen Ol, wie die Zeichnung zeigt, in
die Grelferbahn geben.

Die Maschine ist wartungsfrei und darf
sonst nicht gedit werden.

] /Sicherung auswechseln: , \

Netzstecker ziehen. Mit einem
Schraubendreher Sicherungshalter A
eine viertel Umdrehung nach links
drehen, loslassen und herausnehmen.
Sicherung B herausziehen. Neue Siche-
rung in den Halter schieben. Halter ein-
setzen, mit dem Schraubendreher nach
hinten driicken und mit einer viertel Um-
drehung nach rechts befestigen {Siche-
rung Stérke F2A). 110 V Maschinen ha-
ben keine Sicherung.

~

Glilhlampe auswechseln:
Netzstacker ziehen. Klappdecke!
schlieBen und Tragegriff hochstellen.
Fiihrungslineal zwischen Kopfdeckel und
Gehiuse sowie den Ausschnitt D durch-
stecken. Lampengehéuse niederdriicken
und festhalten. Lampe Richtung A dre-
hen und herausnehmen. Meue Lampe
mit den Nocken in die Schiitze C
schieben, hochdriicken und in Richtung
B drehen. Lineal herausnehmen.

Die maximal zuldssige Leistung der
Lamps betrdgt 15 Wait.

N\ -
T

Batteriewechsel:

Die Ndhmaschine einschalten, damit

die Speicher beim Batteriewechsel nicht
geldscht werden. Die Maschine nach
hinten umlegen. Im Boden ist ein Batierie-
fach. Den Deckel B an den Nocken in
den Vertiefungen A anheban und
abnehmen. Batterien herausnehmen. Die
neuen Baiterien E einsetzen mit der

+ Seite nach ohan.

Die Nocken C des Deckels B in die Aus-
sparungen D einsetzen und den Deckel
andriicken, bis er einrastet.

Hinweis: Nach dem Batteriewechsel
solite der Speicherinhalt Uberpriift
werden. Ersaizbatterien: 2 Mignonzellen
1,5 V; Typ LR 6. Nur Batterien verwen-
den, die auslaufsicher sind.




Sonderzubehdr

Das Sonderzubehbrist flir spazielle Naharbsiten. Es ist bei [hrem Handler gegen

Achtung:

his zu einer Stichbreite von 6 mm verwendbar.

Die SondernihfiiBe dilrfen nur fir den vorgesehenen Zweck verwendet werden. Diese NahfliBe sind nu

Berechnung erhéltlic

ff
Zubehdr

*
Bestell-Nr.

Néharbeit

ApplikationafuB

93-042 941-H

zum Applizieren

Bandeinfasser
(N&hfuBhalter sntfernen}

08-053 484-81

zum Einfassen von Kanten
mit Band

BiesenfuB 5 Rillen
(Zwillingsnadeln mit Nadelabstand 1,8-2,5)

93-042 950-91

BiesenfuB 7 Rillen :
(Zwillingsnadeln mit Nadelabstand 1,4-1,8)

93-042 953-91

Bizsenzungs (2 Stilels)

93-035 952-45

zum Biesenndhan
(Nadelstérka 80,
fiir feine Biesen
Nadelstirke 70)

Franseniui

93-042 943-91

zum N#hen von Fransen und
zum Durchschlagen

Gsradsiichitd snit Rundloch

08-694 821-00

Slichpiatte mit Bundloch

98-604 B827-00

Achtung! Nur Geradstich Stichlage
Mitte einstellan

fitir Absteppnéhte und zum

Nidhen von besonders feinen und
weichen Stoffen (Seldenjersey etc.)

Kapper 4,5 mm

93-042 846-91

Kapper 6,5 mm

93-042 948-91

flir Kappnéhte

KrduseifuB

93-038 998-91

zum Krduseln von Volants etc.

Kordonigrful

93-038 915-91

zum Kordonieren

Lochstickplatte

93-036 977-45

fiir Lochstickerel

Sdumer 4 mm
(flir Qbertransport)

98-694 823-00

zum S#umen von Kanten

StrickkantanfuB

93-042-957-1

zum Nahen von Strickmaterial

93-036 817-91

zum Néhen van Plastik,
Kunsistoff und Leder

Cefionfuﬁ
AA




~

Acbaeiten mit dem
Geradstich, den
Nubz- und Stretchstichen

*Tips zdm Sticken und Ndhen
mit der Pfaff Creative 1473

Kragenecken absteppen

Bevor Sie lhre Naharbeit in Angriff nehmen, pro
bieren Sie die Naht zuerst auf einem Rest al
gleichem Matetial .

Prijfen Sie Stichbild und Spannung

Verriegeln Sie die Naht bel Nahibeginn uno: -
-ende durch Driicken der Taste 19 ,verndhenf = -~
Knopfloch® B
Zum Nihen von leichten, weichen und elas - 2

schen Stoffen bei Nahtbeginn die Fadenend
festhalien (Fig. 1)

Bel Nahtlbergingen, wie Kappnéhten, empfl
len wir den Nahteinschlag herauszuschneld
und die Naht zu bilgeln. — Sie erhalten dadurch
einen flacheren Nahtiibergang

Bei Problemstoffen erzielen Sie je nach del
Mihen bessare Ndhergebnisse mit linken
Madslausschlag :
Das exakie Absteppen von Kanten wird erleich
tert durch dis eingravierten Flihrungslinien aul
der Stichplatte oder durch ein Fiihrungslined
(Fig. 2) _

Wenn Sie wihrend des .I_\J'ahens, z.B. bei langell
Stoffoahnen, oder beim Andern der Néhrichtung
die Arbeit unterbrechen miissen, wahlen 3
Nadelstellung unten :
Mit dem Nadeleinfidler die Nadel einfédeln

Zum Absteppen von Kanten, besonders hei wei-
‘chen Materialien, kann eine Rundlochstichplatte
" sowie ein GeradstichfuB mit rundem Stichloch
“zu guten N#hergebnissen fiihren (Sonderzube-
hiir).

N&hhilfe filr dicke N&hte

Damit bei Nahibeginn ein gleichméBlger Trans-
‘port gewidihrleistet ist, empfehlen wir mit einem
* gleich hohen Stoffstilck den NahfuB abzustiit-
-zen (Fig. 4).

Ziehen Sie vor Nihbeginn einen Faden in jed4
Kragenecke und lassen die Faden ca. 10cm lamg - -
hangen. Belm Absteppen der Ecke ziehen SiefliEz

die ersten Stiche in Nahrichtung an den Fader
der jeweililgen Ecke. Der Transport des Maiterialigd
wird dadurch unterstiitzt und Sie erhalten eing#

schéine abgesteppte Ecke (Fig. 3). g
e i

4




Verarbeitungstips
fiir verschiedene Stoffe

Woallstoff: Stichlinge und Spannung gut abstim-
men.

Batist: Leichte Oberfadenspannung und mittiere
Stichldnge.

Samt oder Seidenvelour: Die Nahtlinie zweimal
durchheften und mit ca. 2,5 bis 3 mm Stichlénge in
Strichrichtung steppen. '
Vorsicht beim Bilgeln von Samt! Auf elnem Stoff-
rest probebiigeln. Bilgeleisen nicht anpressen.
Képer/Blue-leans: Jeans-Spezial-Nadeln vewen-
den. Baitis Uherasisn von exh e haiten Quamsh-
ten Nahizugabe herausschasiden.
Kunststoifmaladak Wis Plastik, Folis, Wachstuch
nicht Beiten (Einstich-Ldcherl). Naht mit groBer
Stichiings n&hen (4 mm bis 8 mm). Den doppelten
Siofiivansport verwenden.

flzine Seide: Oberfadenspannung stwas leichter
ainstallan. Einwandireie Nadel verwenden (Ziehfa-
den). Die Stichlinge zwischen 2 bis 2,5 mm.
Gestiickie oder gehiikelie Materialien:

Mit leichter Oberfadenspannung und elastischen
Néhten néhen.

Miaschinen-Stickkunstseide: Bel Verwendung
von Maschinen-Stickkunstseide (z.B. Alcazar) zum
affekivallaren Motlvsticken die Oberfadenspan-
nung leichter, unterhalb vom Knopflochbereich ein-
stellen,

4

YR

N y

dhfaden: ~ Maschinenstickgarn
Pas:_'Durchschlagen ist eine gute Methode zum
 Ubertragen von Nahtlinien auf Schnittelle.

: Zeichnen Sie zuerst alle Konturen und Einzeichnun-
;;f;;lgian mit der Schneiderkreide auf die obere Stoff-
tilage.”

-4 Néhen Sie mit dem FranseniuB die markierten Li-
‘£ niennach. Sind alle Linien durchgeschiagen, ziehen
- ¥ Sie beide Stofflagen auseinander. Dabei bilden sich
“Fzwischen den beiden Stofflagen Fadenstege, die
orsichtip — ohne den Stoff zu beschéadigen —
urchgeschnitten werden.

§Durchschlagen Heften
- § FrarisenfuB-Sonderzubehbr
", prog - | 4 [ prog - [
10 K £ -3 Fransenfull Do PR -3+ 0A
. Stfdhbrefte: 2 mm Transporteur:versenkt
adel; 80 Né&hgam: Normaler Néhfaden oder Heftfaden

Zur Anprobe empfehlen wir, die Kleidungsstiicke
zuvor mit der Heftnaht zu heften.

Bei Programm 09 naht: die Maschine beim Nieder-
driicken des Anlassers nur einen Stich. Fiir jeden
weiteren Heftstich muB das Pedal erneut gedriickt
werden.

Das Nahgut unter den Nahfull legen. Einen Stich né-
hen. Danach ziehen Sie den Stoff in der gewdlinsch-
ten Stichldnge nach hinten. Diesen Vorgang wie-
derholen, bis die Heftnaht beendet ist. Um beim
Heften von gemusterten Stoffen ein Verschieben
der Stofflagen zu vermeiden, stecken Sie Steckna-
deln quer zur Heftrichtung. Ein Verschieben der
Stofflagen wird dadurch weitgehend vermieden.

H_eften mit 8 mm Stichlédnge
prog {q =]

s
00 EE | -a 0A
Stichldnge: 6 mm

Bei diesem Vorgang den Transporteur nicht ver-
senken, Stichlange 6 mm einstelien, Den Heftfaden
nach dem Zusammenndhen entfernen.

49
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" Stretch-3fach-Geradstich
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Geradstich
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Programm 00 ist Geradstich mit Stichlage Miite
{Fig. 1). Durch Driicken der Taste 29 Doppelnadel
bei Programm 00 wird der Computer flr das Pro-
grammieren gesperrt. Dies ist notwendig bei Ver-
wendung des GeradstichfuBes und der Stichplatte
mit Rundloch (Sonderzubehbr).

Programm 017 ist der Qeradstich in linker Stichlage.
Mit Taste 8 l431 sich die Stichlage in 19 Siellungen,
von links nach rechts veréndern (Fig. 2).
Programm 02 und 03 ist der Geradstich riickwarts.
Diese Programme werden fir Programmkom-
binationen verwendet.

Erogesani 0% bann i 19 Stichlagen gandht
wardain, Ja nach Nahabsit durch Dilichen der
Sichidngantasten 7 die Stichidnge lEnger odar kiir-
zer winlen, Fiir schwsre Sioffqualiiiten oder bei
mishraren Siolilagan dsin NELfUS hiher anheben.
Do Bl sich dis Habarbsil besser unter den Néh-
fui legen. Hiciit vergessen, den Stoffdriickerhebel
sy senkan! Verschisdene Arbeiten lassen sich
lsichter mit Stichlage-Verénderung ausfiihren (s.
Seite 53).

1ive
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Programm 04 isi der Stretch-3fach-Geradstich von
1,6 — 45 mm.

Programm 085 ist der Stretch-8fach-Geradstich von
3— 6 mm (Fig. 4). Beide Programme k&nnen in ver-
schiedenen Stichlagen genédht werden.

Elastische Geradstichnéhte (Ausbiigelndhte) brau-
chen Sie bel allen dehnbaren Stoffen und bason-
ders bei stark beanspruchien Néhten, zB. Schriti-
nédhten an Hosen, Ski- und Badebekleidung (Fig. 3).

Zickzackstich

prog ({] =
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Programm 10 st Zickzackstich mit Stichlage Mitie.
Programm 11 ist Zickzackstich ausgehend von
Stichtage rechts.

Stichbreite zwischen 0,5 und 6,0 mm mit der Taste 8
wihlen. Die gewiinschte Stichiinge mit Taste 7
wihlen (Fig. 1).

Eine dehnbare Naht kann auch mit einem schmalen
Zickzackstich erreicht werden. Sie findet beson-
ders bei Jerseymaterialien ifire Anwendung (Fig. 2).

Stichbreite: 1,0 mm
Stichldnge: 1,5 mm




Absteppnéahte

Knopflochgarn als Obergarn

«q B

5-6

prog

» | T

Nadel: 100 oder 130 H-N
Oherfaden: Knopflochgarn
Unterfaden: N&hfaden
Stichidnge: groifite Stichldnge

Absteppnéhte sind sehr eifektvoll. Die Wah! des
Fadens ist dabai auschlaggebend. ‘

Fiir besonders plastische Nihte schlagen wir
Knopftochgarn vor.

Knepilochgarn als Untergari
R R

e TR e e

Das Kanopfiochgarn kann auch als Unterfaden auf-
gespult und verarbeitet werden. Als Obergarn ist
Rahfaden zu verwenden. Dig Oberfadenspannung
rrius fiir clisse Arbeft relativ hoch eingestelli werden.
Bei dieser Verarbeitung liegt die linke Stoffseite
zum Absteppen oben. Wahlen Sie fiir diese Arbsit
die qriBte Stichignge. Bel dieser Naharheait kann die
Hadel, Starke 80 verwendet werdeil.
Filr diffizile Absteppnihle empfehlen wir den
Geradstichfuf und die Stichplaite mit Rundloch
{Sonderzubshdr).
@ Bevor diese Teile angehracht werden, Taste
»poppelinadal® drilcken.
Programmwahl ist jetzt nicht mbglich. Zum Wihlen
elnes anderen Programmes erneut die Taste
Doppelnadel driicken.

Steppnaht mit doppeltem

Obergarn
prog - (( H il
00 £ 3-5 :
Stichldnge: 6,0 mm i L
Nadel: 80 /
Garn: Néhfaden 1

tichlagenveranderung
‘mit dem Geradstich

,Qurch_ das Verstellen der Nadel (Stichlage) lassen
- sichverschiedene Arbeiten teichter ausfiihren. Zum
Beiapiel, wenn Sie schmalkantig eine N&harbeit ab-
teppen wollen, wie Kragen absieppen, Reifver-
chiilsse einndhen usw, dafir wihlen Sie die erfor-
erliche Nadelstellung (Stichlage).

Zum Veriindern der Stichlage muB die Nadel

Nanfaden, der wie ein Faden behandelt wird. Leg
Sie je einen Faden links und rechts an der Scheil
_C" vorbei. Beide Faden jedoch in das gleic
Nadelshr einfadeln {s. Seite 102).

3fach Ziersteppstigﬁ?

prag Ay ({ .. Immer in der htchsten Position stehen.

05 _ ‘Linke Stichlage
| £ % 85 | - Programm: 01
Stichlédnge: 6,0 mm Dig linke Stichiage ist auBerdem an dem Symbol
Nadel: 80 { links neben der Stichbreitenzahl im Anzeigefeld
Garn: Nihfaden : y erkennen. Mit der Tagte 8 + &8t sich die Stichlage

ori links nach rechts fir 18 verschiedene Positio-
en yerandermn. :

@ Dieser Stich 16t sich problemlos als Abstep
naht an Reverskanten, Taschenkanten oder
Ziernaht verwenden.

Dazu nehmen Sie narmalen N#hfaden,

Die rechte Stichlage ist dann an dem Symbol 3
: rechts neben der Stichbreitenzahl im Anzeigefeld
u erkennen (Fig. 1).

prog <
00 ¥

Doppeinadel
Nadelabstand nach Wunsch

Mit der Doppelnadel lassen sich nicht nur Sticke
relen, sondern auch Abstepparbeiten ausfihre
Besonders Saume oder Blenden arhalten daduyrd
einen hilbschen Effeki.
Den Saum, Beleg oder Blende nach links umhefig)
Mit der Doppelnadel auf der rechien Stoffsel
steppen. Auf der linken Stoffseite den Uberstefel
den Stoff abschneiden (Faden einlegen s. Sél
102).

Nadel:

[\/\/\/\/\@ }

L/\/\/\/\/\Q J

2
Stichlagenverénderung
mit dem Zickzackstich-

& Die Nadel muB immer in der héchsten Position
stehen.

=]
ar

Rechte Stichlage

z.B.

Programm: 11
Stichbreite: nach Wah!
Stichldnge: nach Wah!
Linke Stichlage

Programm: 11

Stichbreite: nach Wahl
Stichidnge: nach Wah!
Taste: Musterumkehr 28

Mit oben genannten Einstellungen I8B sich das ge-
speicherte Zickzackprogramm mit linkem oder
rechtem Zickzackausschlag nihen. Fir eine Zwi-
schenstichlage ist die Stichbreitentaste 8 bei plus +
oder minus — so oft zu driicken, bis die Nadel in der
gewiinschten Ausgangsposition steht. (Fig. 2 + 2 a)




1
* Kappen

Kappnahtshnliche Naht mit dem Normalndhiuf

Die Stoffteile liegen rechis auf rechts aufeina
der. Ein Zeniimeter von der Sehnittkante entfer
zusammensteppen. Schnittkante versaubern. Di
Naht zur Seite biigeln, und von rechts flllchex
breit und schmalkantig absteppen (Fig. 1).
Doppel-Kappnaht mit dem KappnéhfuB
(Sonderzubehdr}

Soll die Kappnaht zwei Stepplinien auf der rec
ten Stoffseite aufweisen, milssen die linke
Seiten aufeinander gelegt werden {Fig. 4 a).
Soll die Kappnaht nur eine Stepplinie auf ¢
rechten Stoffseite aufwelsen, milssen die rec|
ten Seiten aufeinander gelegt werden (Fig. 41
1. Arbeitsgang
Die Stoffieile aufeinanderlegen. Die Schnittkan
des unteren Stoffes steht so wait var, wie der Al
sehnitt des KappfuBes. Das iiberstehende Sto
tell muf se in den Kapper eingefihri werden, it
es sich umiegt und an der Kante ilbernéht wi
(Fig. 2). -
2. Arbeitsgang
Die Stofflagen auseinanderlegen und den hadl
stehenden Saum in den Kapper einttihren; dab
wird der Saum durch den FuB umgelegt u
an der Kante aufgeniht. Die beiden Siofflag
wihrend des N#hens leicht auseinanderzieh
(Fig. 3).
@ Es gibt zwei KappnahfilBe als Sonderzubeh
Nahibreite; 4,5 mm und 6,5 mm. .
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Kanten mit dem Saumer

einfassen
prog = | d A ]
00 EE 3-5 7
Saumer

Durch das Saumen werden die Stoffkanien ge-
gen Ausfransen gesichert, und es entsteht ein
sauberer, haltbarer Kantenabschiuf.

7undchst falten Sie einige Zentimeter der Stoff-
kante etwa 4 mm um. Legen Sie die gefaltete Stoff-

kante unter den Saumer, NahfuB senken und mit

einigen Steppstichen Einzugsfiden hefestigen.
i OFolyl wi Sie roil Hine dlar angsnaiden Fiden
o 308 0 i SEumsinie olnfileen hannen.

Fiy 2 zoigl, Wi Hi2 die Sioiikants i die S8umer-
lils elilauian lassen. Bilis Leachten Sie dabei,
dafs der Sioff nichi unter dar rechtan FaBchen-
haifie lizgt.

einfassen
£ prog w | (q
10 EE | 3-5 *

¥Rollsdumer {Sonderzubehdr)

Bei Nylon, Trikot oder auch Chiifone benltzen Sie
¢glen Rollséumer. Sie ersparen sich sehr viel Mibe,
wenn Sie das Gewebe zunichst einmal dehnen.
Dabei stellen Sie fest, nach welcher Seite sich der
_ Stoff wellt. Auf dieser Seite muf der Saum einge-
“rollt werden. Mit Hilfe angenahter Fiden den Stoff
4n die Tiite des SAumers ziehen.

Ber Zickzackstich muB so breit eingestelit wer-
den, daB die eingezogene Saumkante knapp um-
stochen wird (Fig. 3).

i Resultat: ein hiitbscher MuschelabschluB.




Einkrduseln
mit dem Geradstich

prog - q [
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Stichlénge: 4 mm

Fiir die gleichmé&Bige Einkréuselung mit dem Ge-
radstich ist es beinahe unerldBlich, 2-4 Kriu-
selfaden einzuziehen.
Markieren Sie zunfchst auf derrechten Stofiseiie
die Ansaizlinien flir die Krduselndhte. NEhen Sie
die erste Naht behutsam und gerade. Straffen Sie
wahrend des Nahvorgangs den Stoff leicht mit
dadin, Jda el gooker Siohllngs dis Flahi
sl (- 13
Flauh Al an joder Meid die Faden atwa 15 cm
lierstehen lassen. Bls ndchisten 2-3 MNéhte kin-
nai jetzi fiBchenbrsit abyendht warden.
Zurn Schituli nehmen Sie alle Unterfaden zusam-
mien in die Hand und ziehen die Faden an. Den
Grad der Finkrduselung bestimmen Sie selbst.
Bitte keinen zu feinen N&hfaden verwanden, da-
il beim Einkrduseln der Faden nicht reiBt. Ver-
gessen Sienicht, zum SchiuB bei Nahtbeginn und
Nahtende die FAden auf der linken Seite zu ver-
knoten (Fig. 2).

A

Einkrauseln mit Gummifaden

prog Do « A
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* Kardonierfuf (Sonderzuhehér)

Markieren Sie zunéchst auf der linken Stoffseite
die Ansatzlinien fiir die Krduselndhts. Bei Nahtbe-
ginn Nadel in den Stoff einstechen und Gummifa-
den um die Nadel legen. Bei dem jeweitigen FuB
den Gummifaden in die Filhrungsrillen einlegan.
Néhful senken und einige Néhte fuBbreit abndhen.
Bitte beachten Sie, dafl beim Ausnihen der Gum-
mifaden nicht angestochen wird. Die Gummifdaden
nicht dehnen. Zum SchluB alle Gummifaden in die
Hand nehmen und anziehen. Sie kiéinnen Stérke
der Einkrauselung selbst hestimmen, Fadenenden
von links verknoten (Fig. 1).

Anstelle von Gummifaden kann auch ein stérkerer
Baumwollfaden iibernént werden (Fig. 2).

Den Stoff auf die erforderliche Weite zusarmmen-
ziehen und die Fdden verndhen. Sie erhaltten da-
durch eine feste Krauselkante.

RQ




Einkrauseln mit dem KrauselfuB
(Sonderzuhehtr)

prog - « [

00 IR -3 Krauselfub

Stichidnge: 3 —4 mm

So wird der KriuselfuB eingerastet:

Den KriuselfuB mit dem hinteren Steg in die hin-
tere Nute ,A" einhdngen und die Sohle nach oben
driicken, bis der vardere Steg ..B” einrastet (Fig. 2).

Eibellagaiig

foif tnd einzulvaussindar Sloif werden mit
raussliud it clienm Arbsitogang zusammen-
 Bitis beachien Sle, dafl dar einzukrau-
canue Stoff imaer untsy dem FuB und der glatte
Oberslolf b FuSsingchniti iduft (Fig. 1). Den Oher-
stoff wElreid des Mahsns leicht anspannen, da-
durch bastimman Sis den Grad der Einkriuseslung.
4o wird der KiBuseliuf ausgerastet:
Sioifdrlickarhabal nach oben stellen. N&hfub
nach unten susklinken, Stofidriickerhebel weiter
nach oben driicken und festhalten und den N&h-
fuB nach hinten herausnehmen.

AN

1okeffekt mit Gummifaden
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Stichldnge: 3 bis 4 mm

Unterfaden: Gummifaden (ohne Spannung
‘ auf die Spule wickeln)
Oberfaden: N&dhgarn

Wirempfehlen, fiir Arbeiten mit Gummifaden eine
zusétzliche Spulenkapsel zu kaufen.

Da der Gummifaden viel stérker als der normale
Unterfaden Ist, muB die Spannung der Spulen-
kapse] lose eingesiellt werden. Je stdrker die
" Unterfadenspannung, desto gréBer der Krausel-
effekt.

Am besten eignen sich leichte Stoffe wie Nylon,
"Satin, Tricot, Batist, Seide. Mit einer Probenaht
kann man den Grad der Krusetung ausprobieren.
] E\'l:éhren Sie die Ndhte mit filichenbreitem Abstand
- (Flg.-1).

Faden bei Nahtbeginn und Nahtende auf der lin-
- ken Selte verknoten.

‘Bei-mehreren nebeneinanderliegenden Nahien
"' muB das Material wihrend des Néhens auf seine
yrspriingliche  L#&nge ausgedehnt werden, da
sanst die Einkriuselung upregelmiBig wird. Biite
Rrebenaht ndhen,

o ——t =







Versaubern ~° . T e

mit dem Zickzackstich

" prog” = | =l
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Stichbreiie: nach Wah!
Nihgarn: Stick- und Stopfgarn oder Ndhgarn

Der gespsicherte Zickzackstich elgnet sich zum
Versdubern leichter Stoffqualitdtan. Je schwerer
das Material, desto breiter muB die Stichbreaite fiir
den Zickzackstich gewéhit werden. Bitte achten
Sie darauf, daB die Nadel beim Nihen iiber die
AuBenkante ins Leere sticht. Auf diese Weise wird
die Stoffkanie am besten versiuberi und gut um-
schlungen (Fig. 1).

Filr schiwisce, 15icht ausfransandes Matsiialien ver-
weanhdaen Sia

@ Progroonmn: 13 oder 21 oder 22 (Fig. 3).
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Versdubern

mit dem OverlockfuB3
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Fiir Materialien, die sich beim Vers&ubern zusa o
menziehen, nehmen Sie den OverlockfuB. : prog el «] [
prog o ((] EI -160 161 E K 3-5 0A
_ 3 Nadel: 130/705 H 80 odi
11 3-5 I er
K E 3 130/705 H SKF 80
Stichbreite:  nach Wahl i Stichbrefte:  nach Bedarf

Die Schnittkanten mit dem erforderlichen Zickf Mit oben genannten Programmen lassen sich
sackstich versiubern. Das Material |auft dabeiag Gummibénder an der Wasche- oder Badebeklei-
der raten Markierung am NahfuB ein (Fig. 2). 3 tung, sowie extrem dehnbare Materialien, wie
® Vorbereitung des NéhfuBes g _Lﬂcra und schwierige Synthetics ausbessern
 oder miteinander verbinden.
(OverlockfuB Nr. 3) Wi bl L
. Wahlen Sie jeweils die erforderliche Stichbreite.

Die Schraube ,A" nach vorn bis zum Anschia = WEHS i . :
drehen. Die rote Markierung ,B" steht dann‘a g.‘!ejrwenden E_;lefurdlese Néharbeiten einen feinen
; Néhfaden (Fig. 1+2).

der rechten NihfuBseite. Dle zu verarbeitendg
Stoffkants an der roten Markierung anstoBeng: @ -

eintaufen lassen. Beim Nahen legt sich der FaddE Fagott-Stich
{iber den Drahtsteg ,C". Sie erhalten dadurch aing cas Mi

schbne glatie Naht (Fig. 2). 11Ur Miederwaren

Stichlagenverénderung fir den Zickzackstidi -
(siehe Seite 53). g prog ool ({] Rl
i 2 FE | 35 | oa
¥ Nadel: 130/705 H 80 oder

130/7056 H SKF 80

; Mit dem Fagott-Stich 158t sich eine sehr elastische
4 Naht mit hohlsaumihnlicher Wirkung néhen. Die
i 2uverarbeitenden Kanten umheften und mit einem
-+ Abgtand von ca, 3 mm unter den NahfuB legen.
(Fig. 3).

4 Mit prog. 29 Uberndhen. Dabei muB die Nadel
ji{gcht‘f)und finks jeweils in das Material einstechen
% (Fig. 4).




Elastikstich iir Unterwiische)
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Das ausgedehnte Gummiband knapp an der
Kante abschneiden. Den Stoff mit dem Gerad-
stich auf die Taillenweite einkréuseln. Das 80 vOr-
bereltete Teil zwischen das Gummiband schie-
ban und feststecken. Mit dem Elastikstich auini-
hen. Zum AbschluB das zur Rundung geschlos-
sene Gummiband mit dem Elastikstich dbernd-

s fFiy. i

Cruruniguitband (Cberbeklsidung)
e =1 € R
13a ¥ | a-5 0A

Bei Ricken oder Hosen wird das Guriband auf die
vorbereitsie Kante mit dem Elastikstich genéht

(Fig. 2}.

Riegel

s 4 | &
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| FE | 55 | oa

Giirtelschiaufen, Schlitze oder Taschen, lassen
sich mit dem automatischen Riegel spielend
teicht befestigen (Fig. 3).

;5 e
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Veranderung der Riegelbreite
und Riegellange
Der Riege! 4Bt sich in verschiedenen Breiten
Langen, oder nur in der Breite und L&nge ve
dern (Fig. 4a+ 4b).

prog ( [ ;
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Musterldnge: nach Wahi
Stichbreite: nach Wahi

Um bei dicken, erhabenen Quernéhten, Giirt
schlaufen usw. sinen gleichméBigen Transport
gewihrleisten, empfehlen wir, den NahfuB dur
ein gleichhohes Stoffstlick abzustiitzen (s. 5.4

e




Arbeiten mit SchlieB- und

Versduberungsnahien
prog = | 4 R
23 28 ¥E | 35 | oas

Nihte, die nicht flach gebiigelt werden, kénnenin
ainem Arbeitsgang zusammengeniht und versau-
bert werden.

Diese Ausfithrung gehi schnell, ist sehr haltbar und
fiir viele Stoffarien geeignet.

Die Pfaff Creative 1473 bietet Innen eine Auswahl
verschiedensr elastischer SchlieB- und Verséube-
rinsnghis, untar denen Sis milhelos die entspre-
chende Thahil i skinliche dehubaire Matstialien

waldofi hdnnat.

GCaschilossener Overlockstich
oder Uberdeckstich

prog o (] A
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hiaterial: Jersey

Besonders Jersey-Stoffe lassen sich mit denemp-
fohlenen Stichen materialgerecht in einem Ar-

beltsgang zusammennéhen und verséubern (Fig. 1).

Ebenso Iassen sich Armelbiindchen ader Strick-
kragen mit aben genannten Programmen strapa-
zlsrfahig anndhen.

aschlossener Overlockstich

prog w- | 4
23 ER 3-5 *
Strickkantenfu (Sonderzubehﬁr)

70 oder 80

Formgestrickte Teile lassen sich milhelos mit dem
eschlossenen Overlockstich zusammennihen.
“1Im elne einwandfreie Naht bei formgeschnittenen
- Stricktellen zu erhalten, empfehlen wir, einen Woll-

faden unter leichtem Zug mitzufiihren und gleich-
- zeitig zu tiberndhen (Fig. 1).

prog S ({] |£|

-
Halsausschnitt-Verarbeitung: Nehmen Sie dg L 26 KK 3-5 3
arforderliche Weite und schiieBen Sie den Stegzle Siichiinge: 3,0 mm

Rundung, die Naht ausbiigeln, in Langsrichtulg ne: o 4 ' e .

zur Hillfte faften und von rechts aui den Ausschiy [;Ee?fg;g;ﬁgﬁz %E;ra":r? teF:?' dzagnc;[]‘::r Ndaecr]\ell\l ;hgﬁ
stecken. Dis Schnittkanten des Strickbundes echien Stellung knapp nel:;en dem Material ine

gen auf der Schnittkante des Ausschnittes. In g ere sti -
: . 8" Leera sticht. Dadurch liegt der Kantenfaden an der
nem Arbeitsgang werden Strickbund und A-”? - Schnittkante und dient zugleich-als Kantenschutz,

schnittkante zusammengenahi (Fig. 3). _ . . "
U das Auswellen bel locker gewirkten Stoffenaf OverlockfuB Nr. 3 einstellen (siehe Seite 62).

vermelden, lassen Sie einen Gummifaden mitla
fer. Dadurch behilt die Naht ihre urspriinglich
Form (Fig. 2).

"Kantenoverlockstich
- . prog - « ]
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MIi. dem KantenoverlocKstich lassen sich zwei
taffteile bis zu © mm breit zusammennéhen und
it doppeltem KantenabschluB versdubern (be-
nders haltbar). i :




Kantenoverlockstich
prog 03 t( A
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Mit dem Kantenoverlockstich lassen sich dekora-
tive Saumkanten hersteilen. Den Saum oder die
Blende nach der rechten Seite umhefien und wie
Fig. 1 + 2 zeigt, die offene Kante ibernéhen.

Wabwenstich

] R

3-8 0A

Drer Wabainslich eignet sich besonders als Saum-
Lefestigung wn dehnbaren Futterstoffen. Den
Saura doppalt bis zur Saumkante einschlagen und
il derm Wabenstich (iberndhan (Fig. 3).

Sauimbefestigung mit der
Doppelnadel (r-shirt-Saum)

prog M ([:] Eﬂ
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Nadel: Doppelnadel, Abstand 4 mm

Fiir einen 2 em breiten Saum 2,6 cm umschiagen
und heften. Auf der rechien Seite bei 2 cm Brelte
absteppen. Die {iberstehende Stofikante auf der
linker Seite an der Nahi entlang abschneiden.
(Fig. 4).

' astikstich oder
Kantenoverlockstich

oy GO
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- Staffkanten 1,5 em lbereinanderlegen (iiberlap-
pen) und jede Schnitikante mit

[ ] Prpgramm 13a

‘Stichléinge 0,5 mm ubernghen (Fig. 2)

.‘oder wie Fig. 1 zeigt

Programm 147

Stichbreite 4,56 mm

Stichlénge 3,0 mm

Schnittkanten so fiberndhen, daB der schmale

.bsc_ljluB wie Fig. 1 zeigt an der Schnittkante ent-
apglauft.

Dia zweite Schnittkante kann, ohne den Stoff zu
ehen, durch Driicken der

Taste Musterumkehr 28 genaht werden.




Kanten mit Matelineband
einfassen-

prog - ( =l
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Fingeschlagenes Schrégband oder Matelineband
zusammenfalten und in Form biigeln. Die sinzufas-
sende Kante zwischen den vorbereiteten Streifen
schieben und eventuell heften. Mit dem Gerad-
stich aufsteppen (Fig. 1).

Kanten mit dem Bandeinfasser

ginfassen
Néhiog: Bandeinfasser (Sondarzibehior)
Progearmm: 00 '
Suchldngs: 20 mm  (Fly. a)
ousr

Frogramin: 10
Suchbreite: 2,5 mm
Stichlings: 1,6 mm  (Fig. b)

oder
Programm: 44
Musterldnge: 10 (Fig. o)
Schrédgband-
breite: 24 his 26 mm

NahfuB entiernen und Bandeinfasser anschrauben.
Das Schragband in die Tilte des Bandeinfassers
eintiihren und nach hinten herausziehen. Den
Bandeinfasser so einstellen, daB die Nadel 1 bis 1,5
mm von der eingeschlagenen Schrigbandkante
entfernt einsticht. Einige Zentimeter auf dem
Schrighand nihen. Die einzufassende Schnitt-
kante in den Schlitz des Bandeinfassers legen. Das
Schrigband legt sich wihrend des Nihens auta-
matisch um die Stoffkanten, Mit einem oben ge-
nannten Programim, oder ein Programm lhrer Wah!
das Schrigband aufnghen. Am einfachsten lassen
sich gerade Stoffkanten einfassen (Fig. 2}.

-

r Blindstich
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3¢ Die zuvor versduberte Saumkante in gewlinschter
Saumbreite nach innen umschlagen und etwa

untar den BlindstichfuB legen. Die umgeschlagene
Kante |duft dabei am Anschiag ,B" des Blindstich-
fuBes entlang (Fig. 1 + 2a). .

Der Einstlch der Nadel in den Oherstoff muB
[ggulie:t werden:

Ben Anschlag ,B” mit der Stellschraube ,A" sover-
stellen, daB die Nadel beim linken Zickzackaus-
schlag einen Faden vom Oberstoff erfaBt. Zuerst
auf einem Stoffrest eine Probenaht ndhen.
Arbeitsablauf siehe Beschrsibung oben (Fig. 2).

Elastischer Blindstich

(fiir elastische Materialien)

" prog - {( [l
17" ¥E | -3+ 3
Er eignet sich fiir elastische Stoffe. Zundchst
saumbreit umheften. Den Nadegleinstich wie oben

; beschrieben, regulieren. Sie kbnnen jetzt den
Saum annéhen (Fig. 2 b).

: @ Arbeltsabiauf siehe Beschreibung oben.

" 0,5 om van der Saumkante entfernt heften. Stoff-
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Stopfen mit dem Elastikstich
prog ( &

_m_
13a TE | -5 | oA

Je nach GréBe der heschidigten Stelle so viele
Reihen mit dem Elastikstich Ubernéhen, bis die
schadhafte Stelle itberdecktist. Jede Reihe soliei-
was in die zuvor genghie Reihe einstechen (Fig. 1).

Flicken einsetzen

prog - @ =]
133 FE | s-5 0A
Stichidnge: G,5

MNadalatellung: tmtan

(a3 newo Siotstiek wird auf die rechis Seite auf-
gehsfist wid dia Stoffkante nift dem gewéhlten
Etich Ubern&ht '

Moch haltbarer wird der Flicken, wenn Sie nfaben
dar ersian noch eine zweite Naht fliBchenbreit ab-
nahen. o .
AnschlieBend wird auf der linken Seite die bescha-
digte Stelle herausgeschnitten (Fig. 2.

Risse stopfen
prog ({] =l

_m_
13a 15 g | 35 0A

Bei Rissen, ausgefransten Kanten und Kleinen
Léchern ein Stiickchen Stoff auf die Unterseite
des Gewebes legen. In jedem Fall groBer als die
schadhafte Stelle. Defekte Stelle entsprechend der
Breite iiberndhen. Der unteriegte Stoff verstérkidas
Gewebe und garantiert Ihnen eine einwandfreie
Stopfstelle. Uberstehenden Stoffauf der Unterseite
knappkantig beschnelden (Fig. 3.
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Automatisches Stopfen

oo [ x| (| B

158 159 EEX -3+ | 2A8A

-Néhgarn: Stick- und Stopfgarn
Das Stopfprogramm Nr. 188 signet sich haupt-
s#chlich zum Verstérken schadhafter Stellen. Die
beschédigte Sielle in der erfarderlichen Lange
. jhernahen. Dann die Rilckwértstaste 18 driicken.
‘Die Stopflange ist jetzt iIm Computer gespeichert.
Die Creative Uberndht dann automatisch die
chadhafte Stelle. Diese pragrammierte Stopf-
-grdBe kann jefzt beliebig oft wiederholt werden.
.Bet Stopfprogramm 159 wird die Maschine nach
em Driicken der Riickwéristaste 18 die Stopi-
Stelle auch in Querrichtung dbarnéhen, und ohne
“weitere Einstellung standig in der glelchen GriBe
wiedergeben.
‘st die abgenutzte Stelle breiter als das Stopipro-
ramm, muB der Stopfvorgang so oft wiederhoit
warden, bis die Stelle bedeckt ist.
Je nach Stoffqualitdi kann das Stopfmuster ein-
saitig ausfallen. Mit der Taste 5 Balance kann das
Muster angeglichen werden.
Belspiel: :
ig. 1 Taste Balance + 1 bis + 3 und mehr wéhlan,
falls erforderlich. ,
.Fig. 2 Taste Balance — 1 bis — 3 und mehr wihlen,
falls erforderlich.

‘Werin eine gréBere schadhafte Stelle zu stopfen
Ist, empfehlen wir den Knopflochful BA zu ver-
“wenden. In diesem Fall ist ein Stopfprogramm an
-das andere anzufiigen.
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Verdandern
der Stopflange

Wallen Sie die programmierte Stopfiénge verén-
dern, driicken Sie die Taste Musteranfang. Die
Stopfldnge wird geldscht und kann in einer neuen
Lénge programmiert werden.

\ J




Stopfen mit Wolle

Stopfen mit dem Geradstich

prog - i [ prog Ay « &
00 —_— .2-3 6 10 13a E— 9-3 6
Transporteur: versenkt Transporteur: versenkt
Stoffdriickerhebet: in Stopfstellung r Stoffdriickerhebel: J(n Stopfsteflung
Néhgarn: - Stick- und Stopfgamn s. Sefte 74)
Stopfstellung (Fig. 1): \\’\ ,flhgam:‘ Stick- und Stopfgarn, Wolle
Nen Stofidriickeriebel A" heruntadassen und da- \\_ NS N _F,Uhren $le den Wollfaden durch den Stichloch-
Bl leicht nach hinten dritcken, bis er am Ende des SOOI DO ausschnitt des StopffuBes und legen Sie ihr in die
Einschiiltss in der Kerbe B llegl AN NSRRI . Fadenfithrung {Fig. 1).
Sic;ﬁfziilfnbfngafi (Fig. :l)i:3 . o AN \: N \,\\:3\;3 St Eg;:ii%ir; [iegcti unter demSS_todpffu\l,S\} E‘lﬁgilnnen Sie
Dis Nadal hochstellan. Den Biigel ,E" nach hinten ~r T 0 i und spannen Sie die Wollfiden quer
driicken und festhalien. Den Stift des FuBes in die |2 Uber die Stopfstelle mit Programm 10 {Fig. 2).
AnschlleBend wird der Wollfaden abgeschnitten
und die zuvor gespannten Wollfaden mit Zlckzack-

Bohrung ,C* einfilhren und den Fub his zum An-
schiag einsatzen, dabei legt sich die Flihrungsga-
bal ,G" um die Stoffdriickerstange. Den Biligel ,E"
|oslassen, wobei er sich auf die Halteschraube JF"
legt. Dig Schraube ,D" festdrehen. ) Ve

'stlichen oder mit der Elastiknaht dbernéht (Fig. 3).

B]tte beachten Sie, daB die Stichreihen nicht zu

dicht nebeneinander liegen, da sonst die Stopf-
elle zu hart wird.

Unterfaden -nach aben holen, Beide Faden bei
N#hbeginn festhalten. Zuerst einige Stiche im Stoff
nihen. Spannen Sie die Féden dicht nebeneinander

Die oben beschriebenen Arbeitsginge werden auf
der linken Seite genéht. Die Stopfstelle sieht da-
durch von rechts schéner aus.

und tiberstopfen Sie die schadhafte Stelie. Jeweils
am Nahtende in runden Bogen stopfen (Fig. 3).
Sobald die Stopfselte gleichmagig bedeckt ist,
drehen Sie den Sioff um 90 Grad und stopfen iiber

HER

ok
]
i

die zuvor gespanften Féden, bis die Stopfstelle T
geschlossen ist (Fig. 4). G
Dic Stichlange bestimmen Sie bei dieser Arbeit iy

seibst, indem Sie das Nahgut hin-und herbewegen.

Bei Stopfarbeiten kann man die schadhafte Stelle
des Stoffes auch in einen Stick und Stopfrahmen

spannern.

o ot
1
-

42
3
&
':I:-

{

1

|

]

1

1

1

1

1

1







ReiBverschluB einndhen

l prog - £(

| oot IE | s-5
Stichidnge: 2,5-3,0 mm
Taste: Nadesl unten

Es gibt verschiedene Arten von HeiBverschliissen:
geschlossene und teilbare Reifiverschlilsse und
Spezial-Reifiverschiiisse fiir Hosen. Je nach Ver-
wendungszweck lassen sich diese ReiBver-
echliigse verdeckt oder sichibar einarbeiten.

Je nach Verarbeitung kann der AeibverschluBiuB
links oder rechts elngarastst werden (Fig 1 + 2).
Baidselig verdsckt eingenihitar RelBvarschiuid
ReiBvarschiuB einhefien. Dan Nahful rechis einra-
sten (Fig. 1). Den gedifneten ReiBverschluB so unter
den Fub legan, daf die Zdhne an der rechten Fufi-
xante entlanglaufen (Fig. 3). Durch Veréndern der
Sijchlage, sishe Seite 53, kann der ReiBverschluB
schmatkantig eingesteppt werden. Reifverschlul
bis etwa zur Hilfte in der gewtlinschten Breite
abstappen. Nadel im Stoff stehen lassen. NahfuB
anheban und RelBverschiul schlieBen (Fig. 4). Nah-
ful senken, die Naht bis zum ReiBverschluBende
weiterfishren und die Quernaht steppen.

Die zweite ReiBverschluBseite parallel im gleichen
Abstand néhen. Kurz vor Nahtende Nade! im Stoff
stehen lasser. N&hfu anheben und den ReiBver-
schluf Bffnen (Fig. 5). Nahfub senken, Naht zu Ende
ndhen.

Hobby-Tip: Weniger gelibten N#herinnen emp-
fahien wir, das Watlierfineal zu verwenden, damit
die Naht korrekt wird. :

ist die: NhfuBsohle rechts eingerastet, darf die
Nadel nur nach rechts verindert werden.

Ist die NahfuBschle links eingerastet, darf die
Nadel nur nach links veréindert werden.

4

2,5-30 mm
Taste: MNadel unten

® Den ReiBverschiuBfuB rechts einrasten.

Die Schlitzkanten biigeln. Den geschlossenen Reil-
verschluB so unter den rechten gebiigelten Schiitz-
rgnd heften, daB die ReifverschluBzéhne noch
sichtbar sind. Vorbereitete Untertrittsleiste A" an-
stecken und baim Aufsteppen mitfassen. Die ReiB-
verschluBzihne laufen an der rechien FuBkante
entlang (Fig. 1). Kurz vor Nahtende Nade! im Stoff
_§tehen lassen. NahfuB anheben, RaiBverschluB
5ffnen. N&hfuB senken und die Naht fertig néhen.

1Dan ReiBverschluB schliefien.

Uberiretenden Schlitzrand nach Nahtverlauf zu-

‘=4 stacken. Linke ReifverschiuBseite einheften {Fig.2).

IReiverschluf &ifnen. Das Fiihrungslineal anbrin-
gen und auf die Absteppbreite so ausrichten, da
das Fiihrungslineal an der Kante des Stoffes ent-
angl&uft (Fig. 3). Kurz vor Nahtende Nadel im Stoff
stehen lassen, NahfuB anheben, ReiBverschluB
'schlieBen, NihfuB senken und die Naht fertig ndhen.
Das Ende der ReiBverschlunaht durch einen Rie-
gel. Programm 157 verstérkt sichern.
Habby-Tip: Wenn der ReifverschluB nach der Rei-
gung klermmi, empfehlen wir, die Zéhne mit einer
Wachskerze oder mit einem Stiick Seife einzurei~
hen. Er 14Rt sich danach wieder milhefos offnen

tund schligBen.

7
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Wischeknopfloch

(Vollautomatik}

i pog_ | x| (| H
18 | 55 | -8+ BA

Néhgarn: Stick- und Stopfgarn

In der Rege! werden Knaopfiocher in unterlegten
doppeiten Staff gingearbeitet. Trotzdem sollte
man beim Nahen Papier unterlegen. Zuerst die Zwi-
schenrdume und den Abstand von der Kante ein-
»aichnen. Dieser Punkt ist jeweils der Nahbeginn:

10 iKnopflockldngan sind Im Computer
gespeichart von 7,0 — 16 mm.

_Mit der Programmwahi erschelnt eine vorpro-

grammierte Knopflochlénge von 14 mm und
Knopflochbreite von 4,0 mm im Anzeigefeld. Dle
erforderliche Lange fir das Knopfloch mit den
Stichlangentasten 7 wihlen (Fig. 1). Die Maschine
ninht automatisch das gewihite Knopfioch.
Vor Knopflochbeginn die Schiene des Kno-
pflochfuBes bis zum Anschlag nach vorn ziehen.
Die nachiolgenden Knopfldcher gelingen am be-
sten, wenn Sie das Néhgut etwas anhaben, damit
der Stofftransport nicht beeginflutt wird. Die Ge-
schwindigkeit sollte immer gleichbieibend saln.

Korrektur des Knopfloches

lst ein Knopfloch nicht gelungen, wird es durch
Driicken der Taste 26 Musieranfang geldscht und
kann neu gendht werden.

o

L

wihlen Sie eine brelters, fiir leichte Stoffgualit
ten sine schmale Knopflachbreite. Mit den Stich

breitentasten 8 bestimmen Sie die erforderliche

Knopflochbreite. Dabel verandert sich automa
tisch der Schnitispalt (Fig. 5).

2

E- Wollen Sie bei einem programmierten Knopfioch
an Riegel selbst bestimmen, milssen Sie die Ta-
ta 19 ,Vermnihen Knopfloch" (Fig. 2) driicken. im
_Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
F!'.ogifamm 18 ein Strich (Fig. 3). Die Maschine
naht jetzt kurz vor Ende der zweiten Raupe lang-
" sam, Sind beide Raupen gleich lang, die Taste 18

Es st sine Knopflochbraite von 4,0 mm gespeichert} emeut driicken, Die Maschine ndntnun den zwei-

Angleichen der
Knopflochraupenlange mit den
Tasten ,Balance®

Mit den Tasten 5 ,Balance" [t sich die linke Rau:

penlange der rechten Raupenlédnge angleichen
Zuerst ein Probeknopflach nihen.

Beispiel:

Ist die linke Raupe zu kurz

(Fig. 4 &}

Taste ,Balance*+
wihlen.

Ist die linke Raupe zu lang
(Fig. 4b)

Taste ,Balance®—1bis—2, falls erforderiich mef

und
#® den ersten Riegel ndhen,
® Mit den Tasten 5 Balance 2U + oder

zweite Raupenlinge der ersten Raupenl&ngs

angleichen (Fig. 4 a; 4 b).
@ AbschiuBriegel ndhen.

Die sa vorgenommens Anderung bleibt i

alle folgenden Knopifldcher erhalten.

T -tqn Riegel und vernaht (Fig. 2).

' Digses Nahverfahren kBnnen Sie auch wihrend
] des Ndhens beim Vallautomatischen Knopiloch
& anwenden, wenn beide Knopflochraupen nicht
Y mehr gleich lang sind.

4 Will man das nichste Knopfloch wieder vollauto-

" matisch ndhen, muB durch Driicken der Taste 18
& auf Vollautomatik umgeschaltet werden. (N&hvor-
| gang wie auf Seite 78 beschrieben). Der blin-
E kende Strich ist dann nicht mehr sichtbar.

‘& Hinweise:

¥ Unterbricht man den Nidhablauf wéhrend der

1 bis + 3, falls erforderiich mehfi. langsamen N#hgeschwindigkeit, indem man vom

FuBanlasser heruntergeht, so wird bei Fortset-
‘Fzung des Nihvorganges die Ndhgeschwindigkeit
‘Fwleder auf die normale Nahdrehzahl hochge-
§chaltet.
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N&hen mit Schreibschrift !
GroBbuchstaben _aA

Beispiel: b F

@ Vor dem Programmieren einen freien M-
Speicher wihlen

Taste 48 mem + drilcken

Taste: prog 22 — (links minus) Za A wihlen
(Fig. 1)

Taste: prog 22 + (rechts plus) folgende Buch-
staben {Fig. 2)

—abZaF

@ durch jeweiliges Driicken der Taste 48

it b 4 6 dan Sonmpuler gaben

Tasts 27 Einzetmuster Jdrlicken

% Das gespeicheite Progranum mihiais (Fig. 3%

- Nihen

von Blockbuchstaben _bA
Beispiel; JOURNAL

® Vor dem Programmieren einen freien M-
Speicher wihlen

® Taste 48 mem + driicken

® Taste: prog. 22 — (links minus) Z b A wahlen
(Fig. 1}

® Tasten: prog 22 (rechts) folgende Buchsta-
ben wihlen (Fig. 2):
_J_O_U_R_N_A_L

und durch jeweiliges Driicken der Tasie 48
mem + in den Computer geben

Taste 27 Einzelmuster driicken

® Das gespeicherte Programm néhen (Fig. 3).

[

Nihen von Zahlen _b0

® Programm —b 0 wéhlen
Das Programmieren der Zahlen wie bel den
" Buchstaben vornehmen.

iahen von Zahlen Za0

& Programm Za 0 wBhlen
Das Programmieren dar Zahlen wie bei den
Huchslaben vornehmen.
Beim Nihen von diesen Buchstaben und Zah-
len in der gréften Breite von § mm muB die
Taste 16 langsam n#hen gadruckt werden.

3

Abbildung 4 zelgt die Sonderzeichen, welche im
Alphabet der Schreibschrift enthalten sind.

T4 AN 2k
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Outline-Alphabet »
Nihen von lichten

Buchstaben —_cA

Beispiel: PARIS

& Vor dem Programmieren elnen frelen M-

Speicher wahlen

Taste 48 mem + drilcken

Taste: prog 22— (links rminus)” eA wihlen (Fig. 1}

Tasten prog 22 + (rechis) folgende Buchsia-

ben wihlen (Fig. 2):

_P_A_R_Il_S

& und durch jeweiliges Driicken der Taste 48
mem + in den Computer geben

@ Taste 27 Einzelmuster dritcken

@ Das gespeicherie Programm nahen (Fig. 3).

Ni#hen von Zahlen _c0

& Programm Zc0 wihlen
Das Programmieren von Zahlen wie bei den
Buchstaben vornehmen.

4 A7
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Punkt ndhen T/

Ein Punkt kann auf verschiedene Weise ange-
wandt werden. Als Abkdrzung, zwischen zwel

Buchstaben usw. ) )
Mit jedem Kursiv-Buchstaben oder jeder Zahl &bt

sich ein Punkt wihlen

| Abstand zwischen zwei
- Worten _bA _cA

1% Beispiel: PFAFF__.__KARLSRUHE

- Zwischen zwei Worten muf immer ein Abstand
. programmiert werden.

- Mit jedem Block und Outline-Buchstaben |aBt

Beispiel: HP 22 o O O ' ' sich ein Abstand wihlen. Je nachdem wie groB
® Vor dem Programmieren einen freien M- ‘ \é} WO @ &) O ||k der Abstand sein soll, sind 3 bis 4 Abstandszei-
Speicher wéhlen @ - @ : @ @ @ |l chen einzugeben (Fig. 1).
® Taste 48 mem + driicken A wihi oM T e = lE e Das Programmieren des Ahstandes wird wie
. {;ste_-l:)prog 22 — (links minus) —a A wahlen A ﬁff o O /N2 ) ||F beider Punkt-Schnellwahl vorgenommen.
i 29 4 (rechts plus) ZaH wihlen 1 & NE . . .
o Tastoprog 22+ (rectie? ¢ @ & 2 1 Bindestrich ndhen
° 'Igast‘?t458 rl:neﬂnw:hc:rﬁcken ——————————————} Beispiet PFAFF-CREATIVE
[ ] unkit-Schne : "L L . 3 1 N
" ; - - : : ® Rechte Tasten prog. 22 driicken, bis der
in
¢ Iiﬂi?eiBHme?sngh;iﬁ%lc(:gzn C’l;l)nd festhalien (¢ Bindestrich in der gewilnschten Lage im Com-
well e " puter erscheint (Fig. 2)
& die linke Taste prog 22 + drlicken " ® Taste 48 mem + driicken (Fig. 2 + 3)
& daszweitallisljatzt durch einen Punkiersalz . @ den restlichen Text eingeben
< it der rechien Taste prog (22+) “aP . ® Taste 27 Einzelmuster driicken
wihlun :
& Tasle lq&, fiem + driicken {Fig. 4) . Punkt, Komma, Abstandszeichen, Bindestrich,

. Fragezeichen oder Ausrufezeichen.

|k Nach den Zahlenformen und nach der Outline-
= Schrift sind ein Punkt, Kemma, Abstandzeichen
' und Bindestrich programmiert.

Nach den Alphabeten in Schreib- und Block-
schrift sind zusétzlich ein Fragezeichen und Aus-
rufezeichen programmiert.

E @ Mit den rechten Tasten prog 22 das jeweilige

. Programm wihlen
® Taste 48 mem + driicken

w Tasie 27 Binzelinualer driicken )
Jeiztist I Monograrum mit Punkt gespeichert
und kann gendht werden (Fig. 4.

< AL
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Texte ndhen ’

Wollen Sie einen Text in mehrere Zeilen auiteilen,
wihlen Sie filr jede Zeile einen freien M-Speicher
und geben den Text ein. Nach der letzten Pro-
grammeingabe ist die Taste Einzelmuster zu
driicken. Setzen Sie nach jedem Wort einen Zwi-
schenraum (S. 145).

Zum N&hen beginnen Sie dann wieder mit dem
ersten M-Speicher. Rufen Sie nacheinander die
mit dem Text programmierten M-Speicher ab.
Die Maschine stoppt nach jeder Zeile.

Den Néhanfang fiir den Text zuvor auf dem Stoff
festlagen.

AbschlieBend die Fiden zwischen den Buch-
staben, Zahlen und den Zwischenrdumen heraus-
schnieiden (Fig. 1).

Walien Sie lhren Text auf die Richtigkeit (iberprii-
fen, drlicken Sie dis Programmablaufiaste dis-
play 6. Der Text lHuit in Computar durch. Bei
nochmatigem Driicken stoppt der Programimab-
lauf.

Buchstaben und Zahlen in
verschiedenen GroBen

Die Buchstaben und Zahlen lassen sich In ver-
schiedenen Hiéhen ndhen. Die maximale Hihe
betrdgt 9 mm. .

Vor der Eingabe des ersien Buchstaben oder der
ersten Zahl wird die Hohe der Buchstaben und
Zahien mit der Taste 8 Stichbreiie festgelegt
(Fig. 2).

Wollen Sie die Buchstaben und Zahlen in ver-
schiedenen Hahen nihen, wihlen Sie die Hohe
jeweils vor der gewiinschten Anderung und ge-
ben danach das Programm in den Speicher &in.

4 A

Korrektur der Programmeingabe

Haben Sie beim Programmieren einen Buchsta-
ben oder eine Zahl vergessen oder falsch einge-

gehen, korrigieren Sie die Eingabe. Mit der Taste |

47 m e m — die einzelnen Eingaben bis zum Fehler

ibschen und Korrigieren. Den restlichen Text ein- |

geben.

Namen in Verbindung mit
Stickstichen programmieren

@ Einen freien M-Speicher wéhlen
® Taste 48 mem + driicken
® Folgende Programme wéhten
1x132 ’
2x00
_E_V_A
2 x00
1x132
und durch jeweiliges Drilcken der Taste
A8 mem + in den Computer geben
@ Taste 27 Einzelmuster driicken.

2
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Buchstaben oder Zahlen
mit der Taste Balance
korrigieren

Je nach Material kdnnen Verschishungen der
Buchstaben oder Wérter vorkomimen, die sich mit
der Taste Balance korrigieren lassen {Fig. 2).
Worta oder Texte lassen sich nur zusamimen
korrigieren.
Der zulstzt sinzugebende Buchstabe oder die
Zahl wird mit der Taste 5 nach plus oder minus
korrigiert und mit der Taste 48 mem + ain-
gsgeban. Die Karekuur ful flr das gasamte ge-
spaicherte Prograimm gilliig.
Beisgieh SURFEN
w Tasts 26 Musteranfang dritcken
& Prograiin M erscheint
@ Tasts: 5 Balance ~ 3 wihlen (Fig. 1)
& Taste: 48 mem- driicken

Das Programm ist jetzt mit ~ 3 korrigiert

(Fig. 3)
% Tasie 27 Einzelmuster driicken.
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Der Kreuzstich spielte in der Volkskunst immer
eine groBe Rolle. lhre Piaff Creatlve erlaubt ihnen
diese wunderschdne Tradition mit erstaunlicher
Leichtigkeit fortzusetzen und wiederzubeleben.
AuBer den Kreuzstich-Programmen 70-79, die
zum Zusammenstellen von Kreuzstichstickereien
gedacht sind, hilt thr Nahcomputer eine Fillle von
bereits fertigen Kreuzstichborten fir Sie bereit.
Es sind die Programme 80-89, die Sie jederzeit
abrufen kénnen.

Auch diese herrlichen Motivangebote stehen
lhnen zum Kombinieren zur Verfiigung, wie die
Abbildungen auf den Seiten 158 und 159 zeigen.
Lassen Sie sich von diesen dekorativen Hand-
arbeitsstichen begeistern und anregen, Kieine
Geschenke wieder selbst herzustellen. Kreuz-
stichmotive auf Tischdecken, an Kleidungsstiicken
oder Kindersachen sind Ausdruck fiir ganz per-
stinliches Ndhen. Nehmen Sie sich ein biBchen
Freizeit, |hre Garderobe noch schner und aus-
drucksvoller zu gestalten.

Bei der Kreuzstichstickersi ist es zu empfehlen,
die Taste 16 ,langsam nihen” zu dricken.
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Falls Sie keine Kreuzstichvorlage haben, kbnnen
Sie Ihr Kreuzstichmuster nach Ihrer eigenen Vor-
stellung entwerfen und ndhen.

® Das Kreuzstichmuster auf Karopapier zeich-
nen (s. Fig. 1).

@ Vor Nihbeginn legen Sie immer durch Preile
den Nihablauf fest. Tragen Sie; wie oben-
stehendes Beispie! zeigt, fiir jede Musterfolge
‘M- und die fortlaufenden Zahten ein. Das ist
2 Prografamieraii erfardalich (Fg. 2).

% Legen Sie jetzt das Muster in Piailichtung.
Die Anzahi der Krsuzsiichs sind fr jeds Mu-
stesfolge in einen frelsn M-Speicher durch je-
welliges Driicksn der Taste 48 raem -+ ZU
yeben.

& Disprogrammisrien Speicher werden zum N&-
hen, mit dem arsten programmierten M-Spel-
cher beginnend, nacheinander abgerufen.

o ZierslichiuB Ne. 2 Ahatrote Mariderungslinien,
die Ihnen das Krauzstichndhen erleichtern.
Dig Querlinien im FuB hestimmen den Muster-
anfang.

& Lassen Sig die linke Metallkante im Sicht-
tanstar des FuBes genau an der Linie des zu-
vor gendhten Musters antianglaufen, dadurch
entstehen keine Zwischenrdume bei anein-
anderstofenden Mustern. .

= |
M2 M2
4 =
[ 4
h b
o | fa e | o
| ] R = S B
2
t| Pfell = Nahrichtung )
# Punkt = Néhbeginn (Nadeleinstich)

@ Bai Ndhbeginn stichi
Mitte des FuBes ein.
Vorlage Ist jeweils de

@ Um einzelkreuzstiche
zu verlagern, ist zuvor

zu driicken.

@ Die Musterumkehr von

die Nadel immer in der
Der rote Punkt auf der
r Nahbeginn.

71von links nach rechts
die Musterumkehrtaste

Programm 71 sind

durch das Strichsymbol nach der Zahl 711 im

Computer zu

& Die Abbildungen au

genden Seite

erkennen.

f dieser und auf den fol-

n sollen Anregung geben, wie Sle
mit lhrer Creative, anstelle von Hand, die
Muster nihen kbnnen.

Als Beispiel wurde beim Muster Fig. 2 folgende
- angefdhrte Kombiriation gespeichert:
Dafiir sind drel Arbeitsgénge erforderlich.
1. Arbeltsgang
.| @ Vor dem Programmieren einen freien M-

M1  Speicher wihlen
3 ® Taste 48 mem + driicken
@ Folgende Programime:

1 x 71t Musterumkehr

4x70

durch jeweiliges Driicken der Taste
me m + in den Cormputer geben.
@ Taste 30 memory driicken
' | @ Den folgenden freien M-Speicher wahlen
| M2 @ Taste mem + driicken
: @ Taste Musteranfang driicken
# Folgende Programme:
9x 70
durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben
® Taste memaory driicken
,‘ ! @ Den folgenden, freien M-Speicher wihlen
F M3 ® Taste mem + driicken
@ Folgende Programme:
4x71
durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben
® Taste memory driicken
@ Einzelmusteriaste driicken
Jetzt ist lhr Kreuzstich-Monogramm ge-
speichert.

r’ 1 x 711 Musterumkehr

Anregungen:
(ohne Beschreibung)

4 Pfeil = Ndhrichiung :
® Punkt = Nihbeginn (Nadeleinstich)

2. Arbeitsgang
@ Den Nahbeginn auf den Stoff markieren

{ M 1 — Speicher wihlen und laut Vorlage
M 1 das Programm néhen

1 M 2 — Speicher wihlen
M 2 Das Programm je einmal rechts und links,

wie die Vorlage zeigt, nahen

4 M 3 — Speicher wihlen und laut Vorlage

M 3 ndhen

3. Arbeitsgang
@ Taste: Musteranfang
@ Programm: 71 wahlen
® Taste: Einzelmuster dricken
@ Laut Varlage die Einzelmuster néahen
M 4 Wenn die programmierten Speicher nicht
mehr bendtigt werden, kann man sie mit
der Taste mem — Idschen.




Anregungen:
(ohne Beschreibung)

i

Kreuzstichborten ’

Je nach Anwendung kéinnen die abgebildeten Bor-
ten uni oder verschiedenfarblg genéhi werden.
Die Ansatzlinie fiir die Barte auf den Sioff mar-
kieren.
Borte 1 setzt sich aus folgenden

Programmen zusammen:

70,71, 711
1. Arbeitsgang
® Vor dem Programmieren einen freien M-Spei-

cher wihlen (Mittelmotiv)

® Taste 48 mem + drilcken

Borte 2 setzi sich aus folgenden
Programmen zusammen:
70,71, 72

1, Arbeitsgang, Mittelmotiv
Fiir das Mitielmotiv den Musterverlauf mit
Punkten auf dem Stoff markieren. Der Ab-
stand betrdgt ca. 2,6 cm zwischen beiden
Spiltzen. Die Hhe ca. 1,3 cm. Verbinden Sie
die Punkte durch Linien.

® Folgendes Programm wéhlen:
1x72 .
Das gewahlte Programm der vorgezeichneten
Linie nachnéhen.

Borte 3 setzt sich aus folgendsn
Programmen zusammen:
70, 71,72

- 1. Arbeitsgang, Mittelmotiv
. ® Folgendes Programm wéhlen.

1x70

@ Das gewdhlte Programm nihen.

- 2, Arbeitsgéng, Mittelreihen
- @ Folgendes Programm wiéhlen,

1x72

. @ Das gewdhite Programm beidseltig am Mittel-

motiv entiang ndhen.
Arbeitsgang, AuBenmotive

3.
. I:oxlg;nde Programme: 2. Arbeitsgang AuBenmotive # Einen freien M-Speicher wihlen
1 x 711 Musterumkehr 28 @ Vor dem Programmieren einen freien M-Spei- | ¢ Taste 48 mem + driicken.
: durch jewelligus Dricken dar Tasts cher wahlen . ¢ Ec:gfonde Programme:
' inem + 0 den Computer geben g Taste 48 mem + drilcken 4x71

Taste 30 memory dilicken

Folgende Programme:

durch jeweiliges Driicken der Taste

L+

s nenden freien M-Speicher wi 1x70 .

@ Eieunﬂicggléllcﬁ; freien M-Speicher wihlan 2% 71 - mem+ in den Computer geben.
. o T + driicken durch jeweiliges Drilcken der Taste 3 ® Das gespglcherteProgramm beidseitig ndhen.
L w Taste Mustzianfang drlicken mem + in den Computer geben . !?urch Driicken der
¥ w Folgends Programme: Das gespeicherte Programm néhen. ~ @ Taste 30 memary und
; 1170 Die 2. Seite kann, ohne den Stoff zu drehen, § ® Taste Musterumkehr

A durch Driicken der ] ersparen Sle s!ch das Qrehen des Stoffes.
Der programmierte Speicher kannnach Been-

durch jeweiliges Driicken der Taste
in e + in den Computer geben

@ Taste memory driicken
Jatzt ist die Bordlre gespeichert

2. Arbeitsgang _
Die programmierten M-Speicher flir den je-
welligen Arbeitsgang abrufen und faut Vorlage
néhen.
Wenn die programmierten M-Speicher nicht
mehr bendtigt warden, kann man sie mit der
Taste mem — ldschen.

1RK9

Taste: 30 memory
Taste: 28 Musterumkehr
geniht werden.

digung der Arbeit durch Driicken der Taste
mem — geldscht werden.




Borte 4 setzt sich aus folgenden

1.

2
: ®
¥ ®
®

Programmen zusammen:
70,71, 711

Arbeitsgang, Mittelmotiv

Die Mittellinie aui den Stoff markieren
Programm 71 wihlen

und der markierten Linie nachnéhen.

. Arbeitsgang

Einen freien M-Speicher wihlen

Taste 48 mem + drlicken

Folgende Proegramme:

2x70

1x71

duvch fawsiltyes Delicksn dar Taste

el + In den Camputar geben.

Das gespaicherte Programm Laldseitig an der
wittellinie sntlangidhen.
Irbelisgang .

Einen fraien M-Speicher wihlen

Taste 48 mem -+ drilcken

Tasie Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1x71

1 x 711 Musterumkehr

durch jeweiliges Drlicken der Taste

mem -+ in den Computer geben.

Das gespeicherte Programm bDeidseitig an
dem. zuvor gendhien Muster entlangnéhen.

-1R4

Arbeitsgang, AuBenmotive

Einen frelen M-Speicher wihlen

Taste mem + 48 driicken

Taste Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1x70

3x71

durch jeweiliges Drlicken der Taste

mem + in den Computer geben.

Das gespeicherts Programm beidseitig an

dem zuvar gendhien Muster taut Vorlage ent-

langnéhen.

Die belegten M-Speicher kiinnen nach Been- |
digung der Arbeit durch Drilcken der Taste |

m e m — geldscht werden.

L~
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Motive mit Kreuzstichen

Schwan

Fiir obensiehendes Musier sind 11 freie M- Spm-
cher erforderlich. Sie werden, wie folgendes
Beispiel zeigt, nacheinander gespeichert (Vorbe-
reitung siehe Seite 150).

Ab M 3 bis M 10 steht fiir den Pfell (Nahrichtung)
das Zeichen| = Nahrichtung.

1.

l @
M1

M

e

-
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Arbeitsgang

Einen freien M-Speicher wihien

v 1

Taste 48 mem + driicken
Folgende Programme:

1 x 711 Musterumkehr

1x70

1x71

1x70

1x71

Zx 70

1x71

Zx70

Tx71

2 x 711 Musterumkehr

durch jeweiliges Driicken der Taste
niem + in den Computer geben.
Taste memory drilcken

Den folgenden freien M-Speicher wéhlen.
M2

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken
Folgende Pregramme:

2x70

1x71

durch jewsiliges Drlicken der Taste
mem + in den Computer geben.
Taste memory driicken

S

1 Pisil
L
& Punki = N&hbeginn (Nadeleinstich)

= Nahrichtung
= Nahrichtung (M3 bis M10})

Den folgenden freien M-Speicher wihlen
M3

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken
Folgende Programme:

3x71

1 x 711 MusterumKehr

1x70

3x71

1 x 711 Musterumkehr

1x70

1x71

durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computsr geben.
Taste memory drilcken

Den folgenden freien M-Speicher wihlen
M4

Taste mem + drilcken

Taste Musteranfang drilcken
Folgende Programme:

1x71

1x70

2 x 711t Musterumkehr

1x70

3x71

1x70

1 x 71t Musterumkehr

durch jewelliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
Taste memary driicken

Den folgenden freien M- Spemher wahlen
M5

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang drilcken
Folgende Programme:

3 x 711 Musterumkehr

1x71

durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
Taste memory driicken

Dan folgenden freien M-Speicher wiahlen.

M6

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken
Folgende Programme:

1x70

4 x 711 MusterumkKehr

1x70

durch jeweiliges Driicken der Taste
mem -+ in den Computer geben.
Taste memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wiihlen.

M7

Taste m em + driicken

Taste Musteranfang driicken
Folgende Programme:

1x71

2x70

2 x 711 Musterumkehr

1x71

1 x 711 Musterumkehr

1x71 :

durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
Taste memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wihien.

M 8

Taste mem + drilcken

Taste Musteranfang driicken
Falgende Programme:

1x70

2x71

2x70

1x71

1x70

1x71

1x70

durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.

I_l'O Taste memory driicken

(L
Mi0e

L 1®
Mile

Den folgenden freien M-Spelcher wihlen.
M9

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1 x 711 Musterumkehr

3x71

1x70

1x71

durch jeweiliges Drilcken der Taste
mem + in den Computer geben.

Taste memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wihlen.
M 10

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken

Folgendes Programm:

5x71

durch Jewelliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben

Tasie memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wihlen.
M 11 )
Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1x71

1x70

durch jeweiliges Driicken der Taste

‘'mem + in den Computer geben.

Taste memory driicken
Taste Einzelmuster driicken
Jetzt ist Ihr Muster gespeichert.

2, Arbeitsgang, Muster ndhen

Den Ndhbeginn auf dem Stoff markieren.
M 1-Speicher wihlen und nacheinander
die folgenden M-Speicher abrufen und laut
Vorlage ndhen.

Wenn die programmiarien Speichet nicht
mehr bendtigt werden, kann man sie mit
der Taste Korrekiur l3schen.

1R7






Madel-Tabelle

Die Wah! der richtigen Nadel garantiert

eine bessere Verarhsitung des Nahmaterials

; Nadel-Tabelle

L]

Stoffqualitat Stoffqualitét Stoffqualitét
leicht mittel schwer
Nadel Nadel Madel
60 70 75 80 80 100 110 120
"
Nadelspitzen

Bezeichnung

Profil

Nadelspiize und
Nadeldhr

Geeignet fiir

130/705H
Nadelstéirke:
70/80

kleine Kugelspitze

Universalnadel ilir feinmaschige Synthetik-
gewebe, feines Leinen, Chiffon, Batist,
Organdy, Wollstofie, Samt, Ziernhte und
Stickereien

ﬂ

Bezeichnung Stichlinge Stichbreite Nadel- Geeignet fiir
entfernung

130/705 H-ZWI 2,5mm - " 1,6mm normale Biesen

Stérke: 80 2,5mm - 2,0mm normale Biesen

130/705 H-ZWi i

Stérke: 80 2,5mm - 2,5 mm breite Biesen

Starke: 90 25mm - 3,0 mm extra breite

Starke: 100 3,0mm - 4,0 mm Biesen

Ziermuster mit Zwillingsnadeln
Bevor Sie die gewiinschte Verzierung ausn
die Madeln sinwandfrai einstechen. Dadurc!

#hen, kontrollieren Sie durch Drehung des Handrades, ob
h wird ein Nadelbrechen weitgehendst ausgeschaltet.

Zierstichmuster/Zickzack-Muster

130/705 H-SUK mittlere Grobmaschige Strickstoffe, Wirkstoffe,
2 ke — _ . - A :
ygﬂﬁlgtar & Kugelspitze Lastex, Interlock, Quiana, Simplex 130/705H-2W}
Stirke: 80 0,5-1,5mm preit 1,6 mm Verzierungan
: o : 3 Stérke: 80 0,5-1,5 mm schmal 2,0mm Verzierungen
130/705 H-PS miitlere Speziell fur Pfaff entwickelte Stretchnadel. . il ! :
Nadelstarke: <— Kugelspitze Besonders gut geeignet fir empfindliche ! Starke: B0 0,5-1,5 mm schmal 2,5 mm Verzierungen
7590 Stratch- und Wirkstoffe :
130/705 H-SKF grofis Grabmaschige Miederwaren, Lycra, ' HohlsaumySpezial Doppslnadel
HNadolstérke: 6 Kugslspitze Simplex, Lasiex 3
704110 3
- - - . 130/705
i30/T08 H-d spitze Koper, Berufsbekleldung, schwere Leinen- i H-ZWI-HO Dekorativer
itadelsifrke: <—H Rundspitze stoffe, Blue Jeans, feines Segeltuch 3 Starke: 80 2,0-3,0mm sehr schmal - Hohlsaumeffekt.
90-110 : Starke: 100 2,0-3,0mm sehr schmal - Stark appretierte
- Gewsbe und
130/705 H-LA | Schneidspitze Leder, Wildleder, Kalbsleder, Ziegenleder Glasbatist sind
Madeatsidrke: <__X__C |{rechits- 3 bescnders gut
70-120 schneidend) geeignet
130/705H-PCL — Schneidspitza Kunstleder, Plastic, Folien, Wachsiuch
Maclalstérke: ~Z—=C | mitSpitzenrinne
80-110 (linkstaufend)
130 H-N. kleine Kugelsplize | Absteppniihte mit Knopflochseide
Nadeistdrke: é tanges NadelGhr | oder synthetischem Garn 30/3
70110
130/705 H-WING | Hohlsaum-Spitze | Efiektvolle Hohlsaumnéhte bei stark appre-
Nadelstéarke: é . tierten Geweben, Organdy, Glasbatist
160
404
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tahstiérungen und ihre Beseitigung

Ursache:

1. Die Maschine 148t Stiche aus
Dis Nadel ist nicht richtig eingesstzt.

£5 ist eine falsche Nadel eingesefzt.

Die Nadel ist vebogen oder sturnpf.

Die Maschine Ist nicht richtig eingefidelt.
Die Nadel ist fiir das Garn zu fein.

2, Der Oberfaden reifit
Aus vorgenanniten Griinden.
Bei zu starker Fadenspannung.

Bei schlechtem oder knotigem Garn,
oder bei solchem, das durch lange
Lagerung zu frocken gewarden ist.

3..Die Nadel bricht ab

Die Nadel ist nicht bis zum Anschlag
gingesetzt.

Die Nadel ist verbogen.
Die Nadel ist zu diinn oder zu dick.

Durch Zishen oder Schizben des Stoffes
wird dis Nadeal verbogen und stost aut
dia Stichiplatie.

Die Spulenkapsel tst nicht richtig
aingesstzi

4. Die Naht ist nicht gleichimaBig
Dige Spannung ist verstellt.

Zu starkes, knotiges oder hartes Garn.
Der Unterfadan ist ungleich aufgespult.

Fadenschlingen unterhalb oder oberhalb
des Stoffes.

Beseitigung:

Nadsl! bis zum Anschlag hochschieben.
Elache Kolbenseite nach hinten.

Nadel System 130/705 H einsetzen.
Neue Nadel einsstzen.
Einfidelweg tiberpriifen.

Nadet nach der Nadeal- und Garntabelle
des Nahbuches auswihlen,

e

Sighes unter 1.
Fadenspannung regulieren.
Nur gutes Nahgarn verwenden.

Neue Nadel bis zum Anschlag
schieben.

MNeue Nadel elnsetzen.
Nadel- und Garntabelle beachten.
Maschine allein transportieren lassen.

. Nahgut nur leleht fithren.

Beim Einsetzen der Spulenkapsel diese
bis zum Anschlag nach hinten schieben.

Ober- und Unterfadenspannung
kontrollieren.

Nur einwandireies Garn verwenden.
Nicht freihandig aufspulen, sondern den
Faden durch die Spulervarspannung
laufen lassen.

Richtig einfadeln. Oher- und Unterfaden-
spannung kontrollieren,

Ursache: Beseitigung:

5. Die Maschine transportiert nicht oder nur unregelméiﬂigr

~ Stichplatte abnehmen, Nahstaub mit
Pinsel entfernen.

Zwischen den Transporteur-Zahnreihen
hat sich Nahstaub festgepreBt.

Transporteur ist versenkt. Versenkschisber nach links steflen.

Versenkschieber steht rechts.
6. D_ie Maschine geht schwer

Fadenreste entfernen und nur einen
Tropfen Ol in die Greiferbahn geben.

Fadenreste befinden sich in der
Greiferbahn.

7. Elektronische Unterfadenitberwachung setzt aus

Fadenreste und Schmuiz entfernen. Mit
besonderer Vorsicht von dem zweiten
Kontrollauge. :

Fadenreste und Schmutz sitzen in der
VerschluBklappe Giber dem Kontrollauge,
im Greiferraum, der Spulenkapsel, hinter -
dem Greifer und auf dem zweiten
Kontrollauge rechis hinter dem Greifer.

8. Die Maschine niht das eingegebene Programm nicht.

Maschine ausschaiten und nach etwa 30 Sekunden wieder einschalten.
Gewiinschtes Programm erneut eingeben.

9. Die Maschine 16t sich nicht mehr programmieren.

LaBt sich der Computer nicht mehr programmieren, obwohi er noch nicht voli ist,
muB die Maschine ausgeschaltet werden. Nach etwa 20 Sekunden die Taste 47 Kor-
rekiur B/L drilcken, gedriickt halten und die Maschine mit dem Hauptschalter 9 wie-
der sinschalten. Taste 47 loslassen.

Die gesamten M- und P-Speicher sind nun geltscht. Bendtigte Programmifolgen und
Musier miissen neu eingegeben werden,
10. Das Nahlicht leuchtet und die Maschine lauft nicht

Sicherung ist defekt. Neue Sicherung einsetzen.

Wichtige Hinweise

Die eingefadelie Maschine nicht ohne Stoff in Bewegung sefzen. .
Bglm_Verlassen der Maschine, auch kurzfristig, den Hauptschalter 8 ausschalten.
Dies ist wichtig, wenn Kinder in der Néhe sind.

Y.
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programmierbar

Stretchknopfloch-Vollautomatik und
Selbstbestimmung des zweiten Riegels 88, 89
Stretchknopfioch programmierbar ‘
Knopflochriegel-Ubersicht a2
Rundknopfioch und :
Riesgel-Seibstbestimmung

Augenknopfloch und

Riegel-Selbstbestimmung

Knopflbcher mit Einlauffaden 98,99 :
Knopfloch aufschneiden 100 ¢
L

Lederndhte 118 if
Leycrastich B3 ¢
Lochstickerei 119 120 )
M

Miederwarenstich 63 . [/
Monogramme 121,138-140 < [
M-Speicher wihlen 124 2
Muschelkante - 114
Musterumkehr 122,124
Musterverldngerung bei gleicher

Stichdichie

86,87 §
i ReiBverschluB einnéihen

80,91  F-
- Rolls&umer
94, 95 s
96,97 i}

122,128

: N
* Nadeliabelle

Nahstorungen
Namen in Verbindung mlt
Stickstichen néhen

. O

Outline-Alphabet

~Overlockstich

Overlockstich geschlossen
Overlockstich mit Kantenfaden

PP

Programmieren von Alphabet

und Zahlen

Programmierung der Stickstiche

und Monogramme

Priifen der gespeicherten Programme

-:Punkt ndhen und Schnellwahl

R

Riegsl, Riegelbreite und -fange
‘Risse stopfen

Saumbefestigung mit Doppelnadel

Bdumer
-SchlieB- und Versauberungsnahte

‘Schwan
‘Smok mit Gummifaden

- Bonderzeichen
: 8pitzen einsetzen, anseizen
- Stichbreite

Stichkombinationen mit den

‘ *Riickwirts~-Geradstichen

Stichlagen, links, rechts, Zickzack
und Geradstich
Stichldnge

160, 161
162, 163

146

138-148

123-148
128
144

78,77
64
72
57

52,68
56

66

166, 157

145
108
128
134

63
82, 126

Stickstiche in Verbindung mit
Namen ndhen

Steppnihte mit der Doppelnadel
Stickstiche in M-Speicher
programmieren

Stopfen, automatisch
Stopfen mit Elastikstich
Stopfen, Geradstich, Wolle
Stopflinge verdndern
Stretch-3 fach-Geradstich
Stretch-3 fach-Zickzackstich

T

Texte ndhen
Tips zum Sticken und Nahen
T-Shirt Saum

U
Uberdeckstich

Vv

Verdnderung der Stichlange
Veranderung der Stichbreite
Versdubern mit dem Zickzackstich
und OverlockfuB
Versduberungsnéhte

w

Wabenstich
Wattestepperei
WeiBstickerel
Woll-Stopfen

rd
Zahlen néhen

Zahlen in verschiedenen Hohen 146
Zickzacksiich - 51
Zierborten 111, 112, 130, 132
Ziersteppstich 52
1R7

146
52

123, 124
73

72
74,75
73

51

63

146
46-48
[51a8

66

126
128

62
66

68
106
118

75

140, 141, 142, 146
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wischeknopfloch '
(Vollautomatik)

prog - ({1 El

150 RE -3+ 5A
MNéhgarn: Stick- und Stopigam

Lage des Knopfloches markieren.
Machen Sie auf einem Stoffrest ein Probe-
knopfloch und lagen Sie die KnopflochgrdBe fest.

21 Knopflochldngen sind im Computer
gespaicheit, von 7,0 — 44 mm.

Mit der Programmuwahi erscheint die Knopfloch-
linge von 22 mm und Knopflochbreite von 4,5
mim im Anzelgefeld. Die erforderliche Lénge flr
das Knopfioch mit den Stichldngentasten 7 wan-
len {Fig. 1). Die Maschine néht automatisch das
Knopfloch.

Vor Knopflochbeginn die Schiene des
Knopflochfufies bis zum Anschlag nach vorn
ziehen.

Knopflochbreite verdndern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopf-
lochbreite von schmal bis 56 mm Breite be-
stimmt werden. Fiir schwere Stoffqualititen wih-
len sie eine breitere, fiir leichte Stoffqualitéten
gine schmale Knopflochbreite. Mit den Stich-
breitentasten B bestimmen Sie die erforderliche
Knapflochbreite. Dabei verindert sich automa-
tisch der Schnittspalt (Fig. 5).

Esist eine Knopflochbreite von 4,6 mm gespeichert.

S

\_ ]

Korrektur des Knopfloches

Ist ein Knopfloch nicht gelungen oder muf eine
Korrektur vorgenommen werden, kann mit def
Taste 26 Musteranfang das Knopfloch von vort
geniht werden.

Angleichen der
Knopflochraupenlange mit den
Tasten ,Balance”

Mit den Tasten 5 ,Balance" 148t sich die linke Rak]

penlinge der rechten Raupenlénge angleichen.

Zuerst ein Prabeknopfloch ndhen.

Beispiel:

Ist die linke Raupe 2u kurz

(Fig. 4 8) :

Taste ,Batance*+ 1 bis +3,falls erforderlich meht

wihlen.

Ist die linke Raupe 2u lang

(Fig. 4 b)

Taste ,Balance*—1bis—2, falls erfordertich mahi

wihlen. g

@ Die erste Raupe in der erforderlichen Langs
und ‘

® den ersten Riegsl nhen.

@ Mit den Tasten & ,Balance" zu + oder — dieg
zweite Raupenldnge der ersten Raupenléngeg: -
5

angleichen (Fig. 4a+ 4 b).
@ AbschiuBriegel néhen.

Die so vorgenommene Anderung bleibt fig

alle folgenden Knopfldcher erhalten.

Wiischeknopfloch programmierbar s. Seite B2.‘_r"-

3

'k Selbstbestimmung des 2. Riegels
E (Halhautomatik)

~Wollen Sie bei einem programmierten Knapfloch
den 2. Riegel selbst bestimmen, milssen Sie die
Taste 19 ,Verndhen/Knopfioch” (Fig. 2) dricken.
Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
Pragramm 150 ein Strich (Fig. 3). Die Maschine

£ ‘rgé;htje_tzt kur_z vor Ende der zweiten Raupe lang-
sam. Sind beide Raupen gleich lang, die Taste 19

erneut driicken. Die Masching ndht nun den zwei-

‘& ten Riegel und vernaht.

- Dieses Nahverfahren konnen Sie auch wihrend
des Nahens beim vollautomatischen Knopfloch

-k anwenden, wenn beide Knopflochraupen nicht

mehr gleich lang sind.

g Will man das ndchste Knopfloch wieder vollauto-

matisch ndhen, muB durch Drlicken der Taste 19
“auf Vollautomatik umgeschaltet werden. (Nahvor-
gang wie auf Seite 80 beschrieben). Der hlinkende

-‘%Strich ist dann nicht mebr sichibar.
:f Hinweise:

samen Nihgeschwindigkeit, indem man vom FuB-
: anlasser heruntergeht, so wird bei Fortsetzung des

E Unterbricht man den N&hablauf wéhrend der lang-
- Néhvorganges die Ndhgeschwindigkeit wieder auf

: i_die normale Nihdrehzah! hochgeschaliet.

3

E-

L
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Waischeknopfloch prog. 150
programmierbar

Selbstbestimmung von Lange
und Riegel des Knopfloches

Durch Driicken der Programmiaste (22) rechis +
erscheint rechts neben dem Programm 150 das
Knopflochsymbol und heide Segmente blinken
(Fig. 1).

@ Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopf-
lochfuBes bis zum Anschlagnachvorn ziehen.

& Die erste Raupe in de¥ gewlinschtan Langa
nihan (Fig. 24).

@ Dia Taste 19 ,,Vernﬁhenl!(nopﬁoch" driicken
(Fig. 2). Jetzt blinkt nur noch das linke obere
Segment am Knaopflachsymbal (Fig. 3). Die
Maschine néht danach automatisch den er-
sten Riegel und die Rickwarisraupe {Fig. 2 b}.
(urz var Nahtende néht die Maschine auto-
matisch langsam, Stlch fiir Stich, um auf den
Schlufriege! aufmerksam  zU machen. Ein
Zickzackstich vor Ende der ersten Raupe,

& dia Taste 19 erneut driicken. Die Maschine
néht jeizt den zweiten Riegel und verndht
{Fig. 2c). (Kein Segment leuchtet mehr im
Knopﬂochsymbol) (Fig. 4).

Das Knopfloeh ist nun gespeichert. Ohne weitere

Tasten zu bedienen, lassen sich die folgenden

Knopiflécher automatisch néhen.

Knopflochraupendichie
verandern

Mit den StichiEingentasten 7 lassen sich die

Knopflochraupen dichier oder weiter einstellen.

Es ist eine Raupendichie von 0,5 mm gespeichert.
~ Zuerst &in Probeknopfloch néhen.

* Knopflochbreite verdndemn

0 IO

Fiir jede Stoffart kann die entsprachende Knopf-
lochbreite von schmal bis 55 mmBreite bestimmt

werden. FUr schwere Stoffqualitdten wihlen Siek
cine breitere, filr lsichie Stoffgualititen einef-
schmale Knopfiochbreite. Mit den Stichbreiten-
tasion 8 bastimmen Sie die erforderliche Knopf§

lochbreite. Dabei verandert sich automatisch der
Schnitispalt (Fig. 6)

: ;fZQ._Knopﬂochl'énge angleichen

- Ein Kleidungsstiick kann aus unterschiedlicher
3 Anzahl von Stofflagen bestehen, z.B. einer
Knopflochblende 3lagig, und einem Kragensteg
6‘Iaglg, bedingt durch den Nahteinachlag. In
diesern Fall muB daB Knopficch auf die verénder-
tgn Stofflagen erneut programmiert werden, um
die gleiche Knopflachlénge wie bei der 3 lagigen

. Knopflochblende zu ndhen.

Es ist eine Knopflochbreite von 4,5 mm gespel : Hinwels:

chert. Iggi Veraébeitung von Maschenware oder sehr
. . - dunnen eweben, empfehlen wir zum Knopf-
Anglelohen der Dichte der ' lochniihen den NahfuB Nr. 1 a und den doppelten

linken Raupe an die Rechte

Mit den Tasten 5 ,Balance” 6Bt sich die linkeg .

Raupe an die rechie Haupe angleichen.
& Die erste Raupe in der erforderlichen LAnge
und den ersten Riegel ndhen.

@ Mit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder — digg.
- Durch erneutes Driicken der Taste 19 naht die

zweite Raupe der ersten angleichen (Fig. 5).
® Taste 26 Musteranfang” driicken.

dieser Seite heschrieben.

Danach das Knopfloch programmieref wie aulE )
- biinkt nicht mehr.

vor dem Nahen der Knopfidcher in das Klek.

dungstiick ein Probeknopfloch néhen.
Hinweis:

. Stofftransport.

Sollteq die Knopflochraupen nicht gleichméBig
absch_l_neﬁen, kann durch Driicken der Taste 19
. Varnghen/Knopfloch” wihrend des N&hens, von
_ Vollautomatik auf Halbautomatik geschaltet', ein

: Segment blinkt (Fig. 3), und der 2. Riegel selbst

bestimmt werden.

Creative wieder das zuvor einprogrammierte
Knopflogh vollautomatisch und das Segment

SchiieBen die Raupen des gespeicherten Knoptg:
loches nicht gleichméBig ab, mit den Tasten k"

JBalance” nochmals korrigieren. E

Angleichen der Knopflochraupeniénge bei
eingespeicherten Knopfliichern mit den
Tasten ,Balance®, siehe Seite 80

/m\
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Stretchknopfloch verstérkt
{Vollautomatik)

[\

prog - ({ [
151 XK -3+ SA
Néhgarn: Stick- und Stapfgarn

18 KnopilochiZngen sind on Computer gespei-
chert von 10-44 nii.

Mit dar Programmwahl erscheint eine vorpra-
grasamisrte Knopflochlings von 22 mim und
Knopflachbreite von 4,5 mm im Anzeigeteld. Die
erforderlicha Lange fiir das Knopfloch mit den
Stichiingentasten 7 wihlen (Fig. 1). Die Maschine
naht automatisch das gewéhtte Knopfloch.

Vor Knopflochheginn die Schiene des Knopf-
iochfufies bis zum Anschlag nach vorn ziehen.

Korrektur des Knopfioches

lst eln Knopfloch nicht gelungen, wird es durch
Driicken der Taste 26 Musteranfang geldscht und
kann neu gendht werden.

Knopfiochbreite veréndern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopf-
lochbreite von schmal bis 55 mm Breite be-
stimmtwerden, Filr schwere Stoffqualitidten wihien
Sie eine breitere, fir lelchte Stoffqualitdten eine
schmale Knopflochbreite, Mit den Stichbreitenta-
sten 8 bestimmen Sie die erforderliche Knopfloch-
breite. Dahei verdndert sich automatisch der
Schnittspalt (Fig. 5).

Es ist eine Knopflochbreite von 4,5 mm gespei-
chert.

MY
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Angleichen der Knopflochraupen-
linge mit den Tasten ,Balance”

Mit den Tasten 5 ,Balance” |28t slch die linke Rau-
penlédnge der rechten Raupenliange anglelchen,
Zuerst ein Probeknopfioch nihen. .
Beispiel:

|t die linke Raupe zu Kurz

(Fig. 4 &).

Mit Taste 5 ,Balance” + 1 bis + 3, falls erforderlich
mehr wahlen.

Ist die linke Raupe zu lang

(Fig. 4 b).

Mit Taste 5 ,Balance” — 1 bis—2, falis eriordertich

mehr wahlen. .

@ Die erste Raupe in der erforderlichen 1.&nge
und

@ den ersten Riegel ndhen.

® Mit den Tasten 5 Balance® zu + oder — dig;
zweite Raupenlinge der ersten Raupeni&ang
angieichen (Fig. 4a + 40).

#® AbschluBriegel néhen. i
Die so vorgenommeneg Anderung bleibt firal
folgenden Knopfldcher erhalten.

b

3 5
£ Selbstbestimmung des 2. Riegels
3 (Halhautomatik}

- Wollen Sie bej einem programmierten Knopfioch
4 dan 2. Riegei sglbst bestimmen, miissen Sie die
¢ Taste 19 ,Verndhen/Knopfloch" (Fig. 7) driicken.

+. 'k 'Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
“k P{ngamm 1561 ein Strich (Fig. 6). Die Maschine
- & ndht jetzt kurz vor Ende der zweiten Raupe lang-

. 8am.. Sind beide Raupen gleich lang, di
‘. i : g, die Taste 19
E erneut driicken. Die Maschine ndht nun den zwei-

[ ten Riegel und vernaht (Fig. 7).

| Dieses Nahverfahren kiinnen Sie auch wéhrend
. _caiss Nadhens beim Vollautomatischen Knopfloch
-anwenden, wenn beide Knopflochraupen ni

2 mtlahr gleich lang sind. pen niaht
- Will man das néchste Knopfloch wiedar vollauto-
. matisch néhen, muB durch Driicken der Taste 19

| auf Vollautomatik umgeschaliet werden. (Nah-

- vargang wie auf Seite 84 heschrieben), Der blin-
ende Strich ist dann nicht mehr sichtbar.
-Hinweise:

nterbricht man den N&hablauf wahrend der
ngsamen Nahgeschwindigkeit, indem man vom
uBanlasser heruntergeht, so wird hel Fortset-
ung des Nahvorganges die N&hgeschwindigkeit
‘wieder auf die normale N&hdrehzahl hochge-

w schaltet.
)  ' gtéri?échknopﬂoch programmierbar siehe néchste

=

L] =

[T

73
J.

LRI

prag

i

|




0548

Stretchknopfloch prog. 151
programmierbar

Selbstbestimmung von L&nge und Riegel des

Knopfloches.

Durch Driicken der Programmtaste (22) rechts +

arscheint rechts neben dem Programm 151 das

Knopflochsymbol und peide Segmenie blinken

(Fig. 1}

& Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopt-
lochiufies bis zum Anschlag nach vorn ziehen.

& Die erste Raupe in der gewiinschten Lange
ndhen (Fig. 2a).

& Die Taste 12 ,,Veméheannopﬂoch” driicken
(Flg. 2). Jetzt blinkt nur noch das linke obsre
Segment am Knopfiochsymbol (Fig. 3). Die
paschine néht danach automatisch den ersten
Riagel und die Ruickwartsraupe (Fig. 2b).
Kurz vor Nahtende naht die Maschine auto-
matiseh langsam, Stich fiir Stich, um auf den
SchiuBriegel aufmerksam ZzU machen. Ein
Zickzackstich vor Ende der ersten Raupe,

& die Taste 19 ernsut driicken. Die Maschine
ndht jetzt den zweiten Riegel und verndht
(Fig. 2 c).

{Kein Segment leuchiet mehr im Knopfloch-
symbaol) (Fig. 4).

Das Knopfloch ist nun gespeichert, Ohne weitare

Tasten zu bedienen, lassen sich die folgenden

Knopifldcher automatisch ndhen.

L -
-.:.:

é

Knopfiochraupendichte verandern

Mit den Stichlingentasten 7 lassen sich die Kno-
pflochraupen dichter adar weiter einstellen. Es Ist
gine Raupendichie von 1,0 mm gespeichert.
Zuerst eine Probeknoptloch nahen.

D [AVANWAMANMAN
IVAAMAMAMAMY
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Knopﬂochbfeite veranderm

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knap
lochbreita von schmal bis 5,5mm Breite bestimm
werder. Flr schwere Stoffqualitdien wihlen Sk
aine breitere, flr leichte Stoffqualitaten eingg
schmale Knopflochbreite. Mit den Stichbreite
tasten B bestimmen Sie die erforderltiche Knop
lochbreite. Dabei veréndert sich automatisch d

Schnittspalt (Fig. 6).

Es Ist eine Knopflochbreite ven 45 mm gespe

chert.

Angleichen der Dichte der linkeng

Raupe an die rechte

Mit den Tasten 5 ,Balance” |46t sich die finkef:

Raupe an die rechie Raupe angleichen.

® Diec erste Raupe in der erforderlichen Linglg;

— ik

und den ersten Riegel ndhen.

@ Mit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder
zweite Raupe der ersten angleichen (Fig. 5

@ Taste 26 ,Musteranfang” driicken.

Danach das Knopfloch programmieren wie ¢

dieser Sefte beschrieben.

Vor dem Nihen der Knopfibcher in das K

dungssiiick ein Probeknopfloch néhen.
Hinweis:

Schlieen die Raupen des gespeicher'i
Knopfloches nicht gleichmé&Big ab, mitdenTas

5 ,Balance™ nochmals korrigieren.

gespeicherten Knopfléchern mit de|
. n
»Balance, Siehe Seite 84. Tasten

Angleichen der Knopflochraupenlange bei ein-
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Stretchknopfloch (votlautomatik)

prog = | ( R |
162 EEK -3+ BA . |

Nihgarn: Stick- und Stopfgarn

18 Knopfiochldngen sind im Computer gespei
chert von 10-44 mm.

Mit der Programmwah! erschelnt eine vorpro-
grammierte Knopflochldnge von 22 mm und
Knopfiochbreite von 50 mm irin Anzeigefeld. Dis
erfordarliche Lénge Ur das Knopfloch mit den
Stichlangentasten 7 wihlen {Fig.1). Die Maschine
niht astomstiseh das gewahlie Knopiloch.

Vor Knopilochbeginn dle Gohiene des Knopi-
{ociifufes bis zu Anschlag nach vorn ziehen.
Die nachiolgenden Knopilochar gelingen am be-
sten, wenn Sie das Nahgut etwas anheben, damit
der Stofftransport nicht beeinfiufit wird. Die Ge-
schwindigkeit sollte immier gleichbleibend sein.

Korrektur des Knopfloches

Ist eln Knopfloch nicht gelungen, wird es durch
Driicken der Taste 26 Musteranfang geléschtund
kann neu genaht werdan.

Knopflochbreite verdndern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopf-
lochbreite von schmal bis 5,5 mm Breiie bestimmt
werden. Fiir schwere Stoffqualitaten wihlen Sie
eine breitere, fir leichte Stoffqualititen eine
schmale Knopflochbrelie. Mit den Stichbreiten-
tasten 8 bestimmen Sle die erforderliche Knopf-
lochbreite. Dabai verdndert sich automatisch der
Schnittspalt (Fig. 4).

Es ist eine Knopflochbrelte von 5,0 mm gespei-
chert.
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* Angleichen der Knopﬂochraupen-?E Selbstbestimmung des 2. Riegels

lange mit den Tasten _Balance” -} (Halbautomatik)
: Wollen Sie bei einem Vollautomatik-Knopfloch

Mit den Tasten 5 ,Balance” |8t sich die linke RarE :
peniéinge der rechten Raupenlinge angleichen. k den 2. Riegel selbst bestimmen, miissen Sie die
Zuerst ein Probeknopfloch néhen. - Tasta 19 ,Verndhen/Knopflach™ (Fig. &) driicken.

.E Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem

Beisplel: E
Ist driJe linke Raupe zu kurz _§ Programm 152 ein Strich (Fig. 5). Die Maschine
(Fig. 3a). E I'Iahtje_tzt kLll"Z vor Ende der zweiten Raupe lang-

L sam. Sind beide Raupen gleich lang, die Taste 19

Taste ,Balance" + 1bis+3, falis erforderlich mehif . e €
wahlen. " erneut driicken. Die Maschine ndaht nun den zwei-

en. & ten Riegel und vernaht (Fig. 6}
hs:t dlgél)nke Raupe zu lang 3 ?1ieses Nahverfahren kénnen Sie auch wahrend
ig. ] ) .F des N&hens heim Vo i
Taste ,Balance® - 1 bis—2,alls erforderlich meliE anwenden, wenn beigiu?,:g%tf'ﬁfcﬁguﬁgﬂpﬂﬁﬂ
wihlan. ehr gleich lang sind
L Died orste Raupe in der erforderfichen L&ngsk Will man das ndchste Knopfloch wieder vollauto-
un . ) 'E matisch néhen, muf durch Driicken der T.
® den ersten Riegel ndhen. & auf Vollautormatik umgeschaltet werden. (l\?gmgf
@ Mit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder — dieg. gang wie auf Seite 88 beschrieben). Der blinkende
zwelte Raupenlinge der ersten Raupenlangsk Strich ist dann nicht mehr sichtbar‘
angleichen (Fig. 3a + 3b). | Hinwets: .
@ AbschluBriegel ndhen. I 5
Die so vorgenommene Anderung bleibt f aﬁte;:nchtN@an den Nahablauf wahrend der
D e tion Knopfidcher erhaiten. y é; lr_nen dhgeschwindigkeit, l‘ndem man vom
Banlasser heruntergeht, so wird bei Fortset-
ung des Nahyorganges die N&hgeschwindigkeit
leder auf die normale N&hdrehzahl hochge-
chaliel.
gigchknopﬂoch programmierbar sishe nédchste

-
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stretchknopfloch prog. 162
programmierbar

Selbstbestimmung von Linge und Riegel des

Knopfloches.

Durch Driicken der Programmtaste (22) rechis +

erscheint rechts neben dem Programm 152 das

Knopflochsymbol und beide Segmente blinken

(Fig. 1.

Vor Knopflochireglini dic Schiene des Knopfioch-

fubes bis zum Anschlag nach vorn zizghen.

& Die erste Raupe in der gewinschten Lange
naken (Fig. 2a).

& Die Tasle 12 ,,Vernéhen!l'\'nopfloch“ dgriicken
(Fig. 2). Jetzt blinkt nur noch das linke obere
Segment am Knopﬂochsymbol (Fig. 3). Die
Maschine naht den ersten Riegel und die
Riickwirtsraupe (Fig. 20).

& Kurz vor MNabtende nahi die Maschine auto-
matisch langsam, Stich flir Stigh, um auf den
SchluBriegsl aufmerksam zu machen.

& Ein Zickzackstich vor Ende der ersten Raupe,
dia Taste 19 ernsut driicken. Die Maschine
nAnt nun den zweiten Riegel und vernaht
(Fig. 20). (Kein Segmeni lsuchtet mehr im
Knopfiocnsymbol) {Fig. 4).

@ Das Knopfloch ist nun gespeichert. Ohne wei-
tere Tasten zu bedienen, lassen sich die fol-
genden Knopfldcher automatisch ndhen.

Knopflochraupendichie verdandern

Mit den Stichlangentasten 7 lassen sich die
Knopflochraupen dichter oder weiter einsielien.
Esist eine Raupendichte von 1,5mm gespeichert.
Zuerst ein Probeknopfloch nahen.

"Knopflochbreite verandemn

Filr jede Stoffart kann die entsprechendef
Knopflochbreite von schmal bis 55 mm Breitef
bestimmt werden. Flr schwere Sioffqualitaten

Knopflochldnge angleichen

Fin Kleidungsstlick kann aus unterschiedlicher
Anzahl von Stofflagen bestehen, z.B. einer
_ nwer tel Knopflochblende 3 lagig, und einem Kragensteg
wahlen Sie eine breftere, fir leichte Stoffqualitd £ 6lagig, bedingt durch den Nahteinschlag. In die-
ten eine schmale Knopflochbreite. Mit den Stich-B: sem Fall muB das Knopfloch auf die veréﬁderten
breitentasten 8 bestimmen Sie die erforderliche ' Stofflagen erneut programmisrt werden, um die
Knopflochbreite. Dabei verandert sich automa E gleiche Knopflochlénge wie bei der élagigen
tisch der Schnittspalt {Fig. 8). E Knopflochblende zu n&hen.
Es ist eine Knopflochbreite von 5,0 mm gespel k. Hinwelse:
chert. 3 gﬁi Veraébeitung von Maschenware oder sehr
. . ) :jp_ diinnen Geweben, empfehlen wir zum Knopf-
Angleichen der Dichte der linken _.?tcl;nahen den N&hfuB Nr. 1 Aund den doppelt‘;n
Raupe an die Rechte ,. Sojt:;a:?:‘l’(:; . )
3 achr i =61

Mit den Tasten 5 ,Balance” 188 sich die linkef- abschlieBen, kar?n durcilu%i?icr}?gﬂtdgelf I'It'::sT: ﬂ‘ilg
Raupe an die rechte Raupe angleichen. B .Verndhen/Knopfloch® wahrend des Néhens, von
@ Die erste Raupe in der erforderlichen Langf: Voliautomatik auf Halbautomatik geschaltet' ein

und den ersten Riegel nahen. & Segment blinkt (Fig.3)und der 2. Riegelselbst' be-
& Mit den Tasten 5 Balance"* zu + oder — cgie:a stimmt werden.

zweite Raupe der ersten analeichen (Fig. 5). § Durch erneutes Driicken der T 8 i
& Taste 26 ,Musteranfang” driicken. E Croative wieder das zuvorr E?rls;?o;?arr}aar:%ecriéz
Danach das Knopfloch programmieren wie aWf Knopfloch vollautomatisch und das Segment
dieser Seite beschrieben. B blinkt nicht mehr.
Var dem Nihen der Knopflocher in das Kle -
dungsstiick ein Probeknopfloch néhen.
Hinweis:
SchiieBen die Raupen des gespelcherten Knopf
loches nicht gleichméBig ab, mit den Tasten §
,Balance® nochmals korrigieren.

Angleichen der Knopflochraupenlénge bel eir
gespeicherten Knopflschern mit den Tasten - -
Balance, siehe Seite 86. ]
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Verschiedene Knopflochriegel

Das Rundknopiloch und das Augenknopiloch kénnen mit

drei verschiedenen Riegelformen gendht werden.

Rundknopfloch
mit Keilrieget

prog. 163a

Digae Riegelform
ist gut gesigngt
fiir Knopflocher
in Hosen- und
Freizeitklaidung

Rundknopflech
mit Langstiegel

prog. 153 b

Diese Riegalform
empfehien wir

fiir Knopfldcher

in Oberbeklsidung
aus leichteran
Materialien

Rundknopfloch
mit Querriegel

prog. 183¢

Diese verstarkie
Riegelart wird

flir Knopflocher

in Oberbekleidung
aus festeren
Materialien
verwendet.

oder

oder

oder

Augenknopflach
mit Keilriegel

prog. 164 a

Diese Riegelform
ist gut geeignet

fiir Knopflécher

in Jeans, Hosen
u. Sportbekleidung

Augenknopfloch
mit Langsriegel

prog. 154b

Diese Riegelform
empfehlen wir

fiir Knopfldcher

in Uberbekleidung,
Kostime, Méntel
LISW.

Augenknopfloch
mit Querriegeal

prog. 154 ¢

Diese verstarkte
Riegelart wird

fir Knopfldcher

in Uberbekleidung,
die besonders
strapaziert wird,
verwendet.
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Rundknopfloch (vollautomatik)

[ proo w1 (| K
L153a,b,c 5 | -3+ 5A

Nahgarn: Stick- und Stopfgarn

Taste: Jlangsam néhen drilcken
Rundknopfloch mit verschiedenen Rlegelformen:
siehe Tabelle Seite 92.

153 a = Knopilach mit Keilriegel

153 b= Knopfloch mit Langsriegel

153 ¢ = Knopfloch mit Guerriegel

Das Knopfloch mul 3 mm linger ais der Durch-
messer plus Hihe des Knopfas sein. Der Abstand
zur verderen Kanie sollte Knopfbreite sein.
Zuerst die Zwischenréume und den Abstand von
der Kants einzeichnen. Von diesem Punki nach
innan die Knopilochidnge markieren. Der N&hbe-
ginn ist dann immer von innen nach auBen zur
Kante.

15 Knopflochlingen sind Im Computer gespei-
chert voin 7,0 — 40 mm

Mit der Programmwahl erscheint eine vorpro-
grammiarte Knopflochldnge von 22 mm und
‘Knopilochbreite von 4,5 mm im Anzeigefeld. Die
erforderliche Lange fir das Knopfloch mit den
Stichlangentasten 7 wéhlen (Fig. 1). Die Maschine
niht automatisch das gewéhite Knopfloch.

Vor Knopilochbeginn die Schiene des Knopt-
lochfuBes bis zum Anschiag nach vorn ziehen.

prog

1
’

Korrektur des Knopfloches

1st ein Knopfioch nicht gelungen oder muB eine
Korrekiur vorgenommen werden, kann mit der
Taste Musteranfang 26 das Knopfloch von vorn
genaht werdan.

Knopflochbreite veréndern - Selbstbestimmung des

Fiir jede Stoffart kann dle entsprechende Knopfg. Knopflochriegels

lochbreite von schmal bis 5,5 mm Breite bestimmiE "

werden. Fur schwere Stoffqualitéten wihlen 5ig -‘..._(Halbauwmat'k)
sine breitere, fur leichte Stoffqualitaten eingk Wollen Sle bei einem programmierten Knopfloch
schmale Knopflochbrelte, Mit den Stichbreiteng den Riegel selbst bestimmen, missen Sie die
tasten 8 bestimmen Sie die erforderliche Knopfg Taste 19 ,Verndhen/Knopfloch® (Fig. 5) driicken
lochbreite. Dabsi verdndert sich automatisch del Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
Schnittspalt (Fig. 7). " Programm 153 a, b oder ¢ ein Strich {Fig. 4). Die
Es |st eine Knopflochbreite von 4,5 mm gespeif: Maschine néht jetzt kurz vor Ende der zweiten
chert. "B Raupe langsam. Sind beide Raupen gleich lang
~ . §-die Taste 19 erneut driicken. Die Maschine naht

i “E nun den Riegel und ih

ngleic onflochraupen-¢ w; gel und vernaht.

Angle hen der KnopflochraUpentE wil man das nachste Knopfioch wieder vollauto-

linge mit den Tasten Balance maflt{?clT néhen, muB durch Driicken der Taste 19

- E au i . -

Mit den Tasten 5 ,Balance" It sich die linke Rau gan ollautomatik umgeschailiet werden. (Nahvor-
anlinge der rechten Raupenldnge angleichen.g 1g wie auf Seite 94 beschrieben). Der blinkende

P d P 9 9 -E Sirich ist dann nicht mehr sichtbar.

Zuerst ein Probeknopfioch néhen. ¥ Hinweise:
Beispiel: :£ Unterbricht man den Nahabiauf wa

i " wéhrend de -
Ist die linke Ralpe zu kurz samen MNéhgeschwindigkeit, indem man vorglla;ﬂg-
{Fig. 8d) anlasser heruntergeht, so wird bei Fortsetzung des

Taste ,Balance® + 1 bis+3, falls erforderlich me}lf:j Nf:'lhvmganges die Nahgeschwindigkeit wieder auf
wahlen. E _dle normale N&hdrehzahl hochgeschaltet.

st die linke Raupe zu lang ,Wlenn Sie mit der Einstellung Riegel-Selbstbe-
(Fig. 8 €) |4 stimmung arbeiten und die Riegelform a gewahlt
Jaste ,Balance" — 1 bis —2, falls erforderlich meN g ?:l?e:' mgssen Sie, wenn die zweite Knopfloch-
wihlen. E Kngpfltajghfirﬂzev:imeglten !c_ pilriikpile o

| {?IIGChtaste fubbes ar gelangt ist, die Verndhknopf-
¥ Wird dieser Hinweis beachtet, ist immer ein kor-

. E tekter Knopflochriegel-Abschlu gewahrieistet.

& S |

Knopflochlange angleichen

Ein Kleidungsstiick kann aus unterschiedi '
iedlicher

Anzahl von Stofflggen bestehen, z.B. einer Knopfi-
chhblende 3lagig, und einem Kragensteg 6la-
gig, bedingt durch den Nahteinschlag. In diesem
Falt muB das Knopfloch auf die verénderten Stoff-
lahgeﬂ ern?lut glrogramm]ert werden, um die glei-
che Knopflochlénge wie bei der 3 lagi -
lochblende zu n&hen. gigen Knopf
Hinweise: :
Bei Verarbeitung von Maschenware

e oder sehr
:iurll_‘m?_r;' Ge;veben, empfehlen wir zum Knopf-
ochndhen den Na&hfuB Nr. 1 A und d -
ten Stofitransport. on doppel

EERL or L
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Augenknopflocher (voliautomatik)

prog | 4 B |
154a, b, ¢ EE | -3+ 5A |
Néhagarn: Stick- und Stopfgarn

Taste: langsam ndhen driicken

Augenknopfloch mit varschiedenen Riegelfor-
men:

Siche Tabells Seite 92,

184 a = Knopflech mit Keilriage!

154 b= Knopfloch mit Langsriegsl

154 ¢ = Knopfloch mit Querrisgel
Augenknopflschier werdeit germ in Oberbeklel-
dung, wie Jacken, Mzntel oder Freizeliklsidung
gingearbaitel. Sie sollten immer in unterlegtem
Stoff gearbeitet warden. Trotzdem solite man
bairn Nahen Papier unterlegen.

Das Knopfloch mu@ 3 mm langer als der Durch-
masser plus Hihe des Knopfes seln. Der Abstand
zur vorderen Kanie sollie Knopfbrelie ergeben.
Zuarst dle Zwischenrdume und den Abstand van
der Kante einzeichnen. Von diesem Punkt nach
innen die Knopflochlinge markieren. Der Nihbe-
ginn ist dann immer von innen nach auBien zur
Kante.

16 Knopflochlsngen sind im Computer gespei-
chert von 10 — 40 mm

Mit der Programmwahl srscheint eine varpro-
grammierte Knopflochiinge von 22 mm und
Knopflachbreite von 6,0 rmm im Anzeigefeld. Die
erforderliche Linge filr das Knopfloch mit den
Stichldngentasten 7 wéhien (Fig. 1). Die Maschine
néht automatisch das gewéhlte Knepfloch.

Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopf-_
loachfuBes bis zum Anschiag nach vorn ziehen.

Korrekiur des Knopfloches ;'Selbstbestimmung des

st ein Knopfloch nicht gelungen, wird es durchf Knopflochriegels
Drilcken der Musteranfangtaste 26 geldscht undb (Halbautomatik
xann neu begonnen werden. 3 )
Wollep Sie bei einem programmierten Knopfloch
" den Riegel selbst bestimmen, miissen Sie die Ta-
sie 19 JVernihen/Knopiloch® (Fig. 5} drlicken. Im
Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
Progra'mm 154 a, b oder ¢ ein Strich (Fig. 4). Die
Maschine naht jeizt kurz vor Ende der zweiten

Knopflochbreite verandern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopfg
lochbreite von 5,5 mm— 85 mm Breite bestimmig
werden, Fir schware Stoffqualitaten wanlen Sief
eine breitere, fir leichie Stoffqualitéten eineg Raupe langsam. Sind belde Raupen gleich lang
schmale Knopflochbreite. Mit den Stichbreitenta die Taste 19 erneut driicken. Die Maschine niht
sten 8 bestimmen Sie die arforderliche Knopf-E: nun den Riegel und vernaht.

lochbreite. Dabei verdndert sich automatischg- Will man das néchste Knopfloch wieder vollauta-
der Schnittspalt (Fig, 7). - matisch nihen, muB durch Driicken der Taste 19
Es [st eine Knopflochbreite von 6,0 mm gesperf auf Knopflochautomatik umgeschaltet werden
chert. | (Nahvorgang wie auf Seite 96 beschrieben). Der
blinkende Strich ist dann nicht mehr sichtbar.

Angleichen der Knopflochraupery} Hinweise:

Y . b Unterbricht man den N&hablauf wahrend
Iange mit den Tasten Balance E langsamen Nihgeschwindigkeit, indem ;ﬁgn vg(rerjl‘
Mii den Tasten 5, Balance" [@Rt sich die linke Rawk-

“FuBanlasser heruntergsht, so wird bei Fortset-
penlinge an die rechte Raupenldnge anglaichenk Z4Ng des NﬂhYDrga"ges die Ndhgeschwindigkeit
Zuerst ein Probeknopfloch ninen. g Wleder auf die normale Nahdrenhzahl hochge-

B sc
Beispiel: t schaltet.

Beleple . ke Raupe zu kurz Wenn Sie mit der Einstellung Riegel-Selbstbe-
(Fig. 8. E stlmmunq .arbelte‘n und die Riegelform a gew&hlt
Taste,Balance” + 1 bis -+ 3, falls erforderlich metig’ haben, missen Sie, wenn die zweite Knopfloch-
wahien. I 3 l}?#g:eﬂan rt#arﬂzwen’cletz’ten Langenmarkierung des
en- B KnopflochiuBes angelangt ist, die Verndhknopf-

) " ; £ , dhkno
|;: 1;'; :)nke aupe zu lang E lochtasta driicken. Wird dieser Hinweis beacht%t,

. . ) | E istimmer ein korrekter Knopflochriegel-Al
Taste ,Balance”—1bis—2, falls erfordetiich meh L gewdhileistet. i gel-AbschiuB

wahlen.

2
S )

7
d ;&WﬁmIum||mluummuu
Zydl e lu
%\\\Hﬂnumm|||i|uu||||||i|u||||“
Zy A ]
8

Knopflochlange angleichen

Ein Kleidungsstiick kann aus unterschiedli
icher
Anzahl von Stofflagen bestshen, 2.B. einer
Knogflochb.iende 3lagig, und einem Kragensteg
6iagig, bedingt durch den Nahteinschlag. In die-
sem Fall muB das Knopfloch auf die ver&nderten
Stqfflagen arneut programmiert werden, um die
gieiche Knopflochlinge wie bei der 3lagigen
Knopilochblende zu néhen.
Hinweis:
Bgl Verarbeitung von Maschenware oder sehr
;:Iur;jngrlw_l Ge(;ueb:n, empfehlen wir zum Knopf-
ochnéahen den N&hfu Nr. 1 A und den d -
ten Stofftransport. n doppel



Knopflocher mit Einlauffaden

Bel etastischen Stoffen bestehi die Gefahr, dab
sich die Knopfldcher ausdehnen, Deshalb sollte
die Knopflochieiste mit einem Einlagestaff ver-
starkt werden. Um die Form des Knopfloches zu
erhalten, verwenden Sie nach Moglichkeit ginen
Einlauffaden, Den Einlauffaden lber die hintere
Nocka A" legen, straif zishen und die vordere
Nocks .B*, links und rechts sinklammei {Fig. ).
{Schiene bis 2um Anschlag nach vori ziehen).
Der Knopflochablauf ist darselbs, wie ohne Ein-
lauffaden. Nach Beendigung des Knopfioches
ziehen Sie an demlinken Einlauffaden (Fig. 2), his
die Schlinge vom Knopfiochriegel vardackiist. An
dieser Stelle sitzt spéter der Knopf.

In dehnbaren Materialien dia Einlauffaden mit ei-
ner Nahnadel auf die Unterseite ziehern und fest-
nzhen.

In normalen Stoffen kiinnen die Einlauffiden
knapp hinter demn SchluBriegel abgeschnitien
werden.

Augenknopflocher
mit Einlauffaden

Perigarn Nr.8 oder eln starker Handnéhfaden eig-

net sich daflir am besten.

@ Die Knopflochschiens etwas nach hinten
schieben.

& Den Einlauffaden links neben der Nocke A"
einklermmen (Fig. 3) und unter der Knopfiach-
schiene nach vorne ziehen,

& iiber denvorderen Nacken ,B"legen und links
und rechts einklemmen {Fig. 4), danach

@ nach hinten ziehen und rechis nehen der
Nocke A" einklemmen (Fig. ).

L Den Stoff unter den N#hfuB legen;

vorn ziehen und den NahfuB senken.
driicken (Fig. 6).

Die erste Raupe nahen.

wenn die Maschine anfangtlangsamzu néhen

{(Beginn der Rundung) auf der linken Seite der

Nocke A" den Einlauffaden losen,

& mit Hilfe siner Nade! den Faden von der Nocke ]

B herunterziehen und nach hinten ziehen his

eine Schiaufe im stichlochausschnitt C der

Knopﬂochschiene sichtbar wird {Fig. AR

@ Die Rundung nahen und wenn die Maschine t-

wieder die Narmalgeschwindigkeit erreicht

@ hat, den Einlauffaden etwas stramm halten L
und das Knopfioch zu Ende ndhen. Die Einlauf-§

faden knnen, damit sie am Riegelende nicht

sichtbar sind, etwas angezogen und abgeE

schnitten werden.

Das Rundknopfloch mit Einlauffaden wird auf dief:

gleiche Weise gendht.

die Knopflochschiene bis zum Anschlag nach '

Vor Nahbeginn die Taste 16 Jangsam niéhen’

Hinweis:
wahlen Sie einen etwas stirkeren Einlauffaden

miissen die Knopflochraupen dem Faden ent :

sprechend breiter eingestellt werden.




Knopfloch aufschneiden

Es ist wichtig, daB Sie bsim Aufschneiden des
Knopfioches den Riegel nicht beschédigen. Um
das zu vermeiden, erfoigt der Einstich mit der
Spitze des Pfeiltrenners 1 mm hinter dem Knopf-
lochriegel. Schneiden Sie jetzt das Knopfloch
bis zur Mitte vorsichtig auf (Fig. 1) und wiederhalen
cie das Gleiche bei dem gegenl’.‘lbarliegandan
Fiegel. Falls Sie keine Lochzange haben, um die
Rundung vom Augenknopftoch auszuslanzen,
1581 sich auch mil einer spitzen Schere die Run-
tlung an der Raups enilang herausschneiden.

Knbpfe anndhen
prag o 4 [

18, 11 —_ -2 2A

Transpottelr; versenkt (prog 11)

Den Knopf auf dig zuvor markierte Stelle auf den
Stoff lagen und unter den N#hfuBhalter oder Nah-
fuB schisben (Fig. 2). Das Handrad auf sich zudre-
hien und den Knopf so verschigben, daB die Nadel
in die linke Knopfobohrung ginsticht. Den Stoff-
driickerhebel senken. Das Handrad mit der Hand
drehen und priifen, ob die Nadel in die rechte
KKnopfloehbahrung alnsticht, Danach kann der
Knopf fertlg angenaht werden. :
Nach Beendigung des Vernidhens bleibt die Nadel
in oberer Steliung stehen.

Knopfe anndhen mit Stiel

Legen Sie ein Sireichholz oder elnen Zahnstocher |

auf den Knopf zwischen die beiden Locher und

nahen Sie den Knopf wie beschriehen an (Fig. 3). !
Danach das Streichholz entfernen, Sioff und |
Knopf auseinanderziehen, die so entstandenen |-
Siiele mit den durchgefédeltan Ober-und Unter- 1
ticlan umwickeln und die Fadenenden verknoten
(Fig. 4, 5). Damit flache und kleine Kntpfe beim ¢
Anndhen nicht wegrutschen, ist der NormatfuB zu |
empfehlenund der Obertransport auszuschalien. §
Bei manchen Knipfen muB die Zickzackbreite ge- {

indert werdan. Mit Programm i1 kann zum Anng-
hen dieser Kndpie die Feineinstellung vorgenom:
mern werdern.

In diesem Fall den Knopf so legen, daB die Nadel' .
in rechter Stichlage genau in das rechte Lochdesf |

Knopfes sticht.

Danach die Zickzackbreite 50 regulieren, daB dis
Nadel genau in das linke Loch des Knopfes ein-f

sticht.
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Biesen
{BiesenfuB + Biesenzunge Sonderzubehdr)

prog - ({] [%

00 EX — 54 Bizsenfub

Madet: Doppalnadel

Biesenndhte sind besonders heliebt als Ver-
zierung an Wische, Kleidern, Blusen etc.

Riesen mit der Biesenzunge
genaht

Biesen werden immer mit 2 Oberfiden gendht.
Stacken Sia je eine Garnrolle auf die Garnrollen-
stifte und sichern mit der entsprechenden Ablauf-
scheipe. Beim Einfideln fiihren Sie je einen Faden
finks und rechts an der Scheibe ,.C* vorbei (Fig.3a).
Die Faden wie gewohnt weiter einlegen. Die Faden
nicht miteinander verdrehen. Jeden Faden ge-
trennt in die jeweilige Fadenleitise und die Nadel
- einfadeln (Fig. 3b). -

Die Fadenspannung sollte fiir jede Stoffart ange-
paft werden. Je straffer die Spannung, desto pla-
stischer erscheinen die Biesen. Die Fig. 1 zeigt wie
die Biesenzunge eingerastet wird.

Fiir diinne Materialien wird der BiesenfuB mit
7 Rillen, die kleine Biesenzunge sowie die erforder-
liche Doppelnadel bis 2 mm verwendet.

Fiir stirkere Materialien wird der BiesenfuB mit
5 Rillen, die groBe Biesenzunge sowie die erforder-
fiche Doppelnadel verwendet.

Méchten Sie mehrere Biesen nebeneinander né-
hen, dann benutzen Sie die Rillen des BiesenfuBes
(Fig. 2).

Bei grbBeren Abstéinden empfehlen wir das Fih-
rungslineal. -

| Biesen mit Einlauffaden geniht

prog e {4 &l

00 RE -5+ Biesentud

-~ Nadel: Doppeinade!

Heben Sie die Stichplatte ab und fiihren den Ein-
lauffaden durch die runde Bohrung A", danach die

g Stichp[atte wieder einrasten. Die Kerbe ,B" ist die
E!nlaufrille (Fig. 1}, Die Rolle des Einlauffadens vor
- die Maschine legen.

Den Anfang des Einlauffadens legen Sie zusam-

. men mit Ober- und Unterfdden nach hinten unter

den BiesenfuB. Den Anschiebetisch an die Ma-
schine schwenken.

j W"éih[en Sie den Einlauffaden in der gleichen Farbe
= | wie das Obermaterial.

%Schmale Féltchen

prog « A

-vw-.
bk,
00 £EE | 3-5 0A

Nader: 130/705-H, Stédrke 80

: Dgn ersten Faltenbruch biigeln und in der ge-
- wilnschten Breite absteppen. Die weiteren Falten-
- gruppen auf die gleiche Weise vorbereiten und ab-
“steppen (Fig. 3).

ng Abstgppen breiter Falten empfetden wir das
iihrungslineal. Das Lineal auf die erforderliche

“Breite ausrichten und an der Bruchkante entlang-

laufen lassen. Siehe Sefte 106.




Applikation
Dafilr sind zwel Arbeitsgange erforderlich:
1. Assiisgaing

~ prog - 4 =

10 LY -3 2A

Stichbreite: 0,5 mm
Siichidnge: 1,0 mm
2. Arbeitsgang

l prog - i A

‘ 10 R 2-3 2A

Stichbreite: 1,5 mm

Stichldngs: 0,2 bis 0,26 mm (zum Kordonieren).
Muster auf linke Stoffseite zeichnen, Applikations-
stoff auf rechte Stoffseite legen und festheften,
Fadenlauf beachien.

1. Arbeitsgang

Konituren auf linker Stofiseite nachnéhen (Fig. 1).
Uberstehender Applikationsstoff wird den Kontu-
ren entlang abgeschnitten (Fig. 2).

2. Arbeitsgang

Schnittkanten (berndhen {Kordonieren).
Plastischer wirkt die AbschluBkante, wenn Siee§ «
nen Einfauffaden lberndhen (Fig. 3). E
Stofidruckmuster zu applizieren ist noch einfacher,
vVor dem Ausschneiden der Motive aufbligelbares
Viiesmaterial unterlegen. Der Stoff ist verstérkt, 188
sicht miihelos ausschneiden und franst nicht.
Das ausgeschniitene Motiv autheften und mitE -
dicht gestellten, schmalen Zickzackstichen iiber: | ©
nihen. Wihrend des Kordonierens Papier auf die g -
Stoffunterseite legen.
S0 entsteht eine korrekte Naht.

® Zum Kordonieren empfehlen wir den Appli
kationsfuB (Sonderzubehdr).

i
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Steppereien mit Watte oder anderem weichem
Malerial sls Unterlage wirken besonders plastisch.
Hiarfiir wird der Stoff mit Watteline oder Schaum-
stoff unterlegt und mit einem ieichten Stoffabge-
deckt (Fig. 3).

Dramit sich nichis verschiebt, wird die ganze Flache
init grofien Heftatichen durchgenaht.

Karo- und Rippenmuster kénnen in geradem und
schrigem Fadenlauf gesteppt werden. Gleichmi-
Big gemusterte Stoffe durchndht man zwischen
dan Mustern oder um die Musterung herum.

Der Abstand zwischen den einzelnen Stepplinien
|kt sich mit Hilfe des Fiihrungslineals bestimmen.
Die erste Naht wird entweder auf dem Stoff mar-
kiert, oder Sie lassen das Lineal an der gerade ge-
schnittenen Stoffkante entlanglaufen.

Wenn die erste Naht fertig ist, verschieben Sie die
Niharbeit, damit das Lineal auf der ersten genah-
ten (oder markierten) Steppnaht entlanglduft. Bei
juder weiteren Naht {auft das Lineal guf der voran-
gegangenen Naht {Fig. 1).

Wattesteppersi |48t sich auch sehr vorteilnaft auf
gemusterten Stoffen nahen.

Die Vorbareitung des Materials ist die gleiche wie
ohen heschrieben. Nur die Konturen umnéhen und
Sie haben eine sehr schéne Stickerei {Fig. 2).




Spitzen ansetzen
Fiir diese Arbeit sind zwel Arbeitsgénge erforder
lich.

1. Arbeitsgang

Spitzen einsetzen
Fiir digse Arbait sind zwed Arbeitsginge erforder-
lich.

1. Arbeftzgang

Stichbreite: 5,0 mm
Stichldnge: 1,5 mm

2. Arbeitsgang
prog
00

i. Arbeitsgang
Der Spitzeneinsatz wird zundchst auf die rechte

Stoffseite geheftet und schmalkantig mit Gerad-  Stichlange: 3,0 mm

stich aufgenéht._ 1. Arbeitsgang
Der unter der Spitze liegende Stoffwirdin der Mitte Die Schnittkanten mit dem Zickzackstich vers

aufgeschnitten und zur Seite geblgelt. pern (Fig. 2).

2. Arbeilsgang Arbeit
Spitzenrand mit kleinen, dichten Zickzackstichen 2 Arbeitsgang .
auf beiden Saiten von rechts dibernahen. Auf der Die Spitze auf die rechte Stoffsele aufheften u
linken Seite den liberstehenden Stoff abschneiden aufsteppen (Fig. 3). .

Die Ecken mit Steppstichen befestigen.

(Fig. 1).

|
i
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.( Stickstichprogramme

|
1
R —

Buntstickerei

[hrer Phantasie sind bei diesen Stickarbeiten keine
Grenzen gesetzi. Sie sind, mit Hingabe an das
Detail, an Schimuck und fFarblgkeit, das Splegelbild
lhrel PersBnlichkeit.

Die nachiolgenden Seiten golien [linen Anregungen
gehen, wie Sie mit Threr Creative Kleider, Blusen
odar sonstige Bekleidungsstiicke besticken kon-
nen.

Ubertragen Sie das Muster mit Pauspapler auf die
rechie Stofiseita.

wWihrend des Nahens sollien Sie immer Papier un-
terlegen.

Nihgarn:  Stick und Stopfgarn

wativ 1 setzi sieh aus oben angefithrten Program-
fen zusammen:

1. Aibeitsgang, Stiele

& Programm 06

@ Stichlinge auf 25 mm andern

& Mit Programm 08 die vorgezeichneten Linien
nachnéhen.

2. Arbeitsgang, Blatter

Programm 62

Stichbreite auf 4,0 mm aAndern

Musterldnge auf 25 dindern
Einzelmuster-Taste driicken

Nadelstellung unten

Das Blait, vom Stiel aus beginnend, leicht ge-
schwungen ausnénen, Die Nadel im Stoff stehen
tagsen, den Stoffum 180 Grad drehen und das
Muster zuriicknahen. Alle Blatter konnen, durch
Verindern der Musterldnge, groBer oder kleiner
geniht werden.

sHLESED

3. Arbeitsgang, halbe Bliite
@ Programm 65

@& Stichbreite 50 mm

& Musteriiinge 20

& Einzelmusier-Taste driicken
@

Die Spitze des Musters sollte auf den Stiel g

treffen.

4. Arbeitsgang, Biiten

# Programm 62

@ Stichbreite 4,5 mm

® Musterlange 20

@ Einzelmuster-Taste driicken
[ ]

Den Blitenkranz nahen, auch bei der halbenf .-

Bliite.
5. Arbeitsgand, Blitenmitte
® Programm 127
@ Stichbreite 5,0 mm
@ Einzelmusier-Taste driicken
® Punkte in Blitenmitte ndhen.

. Borte 1 setzt sich aus folgenden
Prpgrammen zZysammenn:
Mitteimotiv 104, AuBenmotive 53.

- 1. Arbeitsgang, Mittelmoiiv

® Programm 104 wihlen

. . ® Das gewihlte Programm nihen.

: 2, Arbeitsgang, AuBenmaotive
! ] Program_r_n 53 wiahlen

[ ] Dgs gewahlte Programm auf beiden Seiten am
Mittelmotiv entlangndhen. Die 2. Seite kann

= ohne den Stoff zu drehen, durch Driicken der

Musterumkehr-Taste gendht werden.

_ Borte 2 setzt sich aus folgenden

Programmen zusammenn:
130, 65, 141.

E 1. Arbeitsgang, Mittelmotiv

& Programm 130 wihlen
Das gewéhlte Programim néhen.
. Arheitsgang,

¢ Programm 65 wihlen und die Zi i
: ie Zie
~auf 4-5 mm &ndern. ickzackbrete

: ® ‘Das gewihite Programm auf beiden Seftenam

Mittelmotiv entlangndhen.
‘Arbeitsgang, AuBenmotive
: l;rogramm 141 wihlen
as gewdhlte Programm auf beiden Sei
i itena
-vorhergenihten Programm entlangnéhen. "

3




Borte 3 setzt sich aus folgenden
Programmen zusammen: .
Mittelmotiv 38, AuBenmotive a2, -
Einzelmotive 62. )

1. Arbeitsgang, Mittelmotly

@ Programm 39 wéhlen

@ Nadelsteliung unten

@ Das gewihlte Pragramm nahen.
Kurz vor Nahtende dig Tast@ vernahen/Knopf-
loch driicken. Die Nadel bleibt bei Musterende
im Stoff stehen. Material um 180 Grad drehen.

& Die zwelte Seite mustergleich zuriicknéhen.

2. Arbeitsgang, AuBenmotive

@ Programm 92 wihlen

& Das gawihlte Programm auf beiden Seitenam
tAittelrotiv entlangnéhen. Die 2. Seite kann,
chane den Stofi zu dishen, durch Dritcken der
Musterumbehr-Taste gendht werdean.

3. Arbeitsgaing, Einzelrnotive

& Programm 82 wilhlan

@ Stichbreite auf 6,0 mm andern

& Musterlinga auf 10 mm &ndern

& Finzelmuster-Taste driicken

& Das gewahlte Programm (Einzelmuster) in die
Mittelmotive einsticken.

tierzmotiv (Fig. 4)

Programm 119 wiéhlen

Stichlinge auf 0,25 mm andern
Musteridnge auf 9,0 mm andern

Taste 27 Einzelmuster driicken

Taste 15 Nadelsteliung unten driicken
Das Herz ausndhen und wenn die Nadel im |
Stoff steckt, das Material soweit drehen, b5
die Herzspitze exakt mit der roten Markierung
auf der linken Seite des NahfuBes lberein- ¥
stimmt. Diesen Werdegang solange wieder
holen bis das Motiv geschlossen ist.

Schmucknahte auf Leder

o |z [ 0 | R

nach Wabhl EE -3+ 2A
Garn: Stick- und Sto,
pfgarn
Nadel: 130/705 H-LR, Stédrke 80

Leder ist sehr elastisch. Deshalb &

ede . sollte vor Nahbe-

ginn immer doppeltes Papier oder |ei i i

Bntergelegt loppette n eichie Vlieseline
ie Stichldnge nicht zu dicht einst

sehr‘leicht perforiert. ellen, ca Leder

Vorsicht: Trennstellen bleiben in Leder sichtbar.

Flache Ledernahte

Die Schnittkanten ca. 1/2 cm breit liberei
- age N lna ~

gen. Beidseitig schmalkantig mit dem Gergg:trilc?h
apstqppen. Anstelle des Geradstiches kann auch
ein Zickzackstich oder ein anderes Programm fiir
gle glogpeltebNaht gewdhlt werden.

esonders bei verschiedenfarbig zusa -
setzten Teilen findet diese Verarbgitungs»rvner?seéni%?e
Anwendung (Patchwork).




Muschelkante
pog | % | &
116 | KK | -5+ 2A
Stichidnge: 1,5 mm
Taste: o8 Musterumkehr bel prog. 16

Die Muschelkante wirkt besonders effekivoll bei
dunnen, weichen Geweben. Sehlagen Sie den
Stoff an der Stelle, die verziert werden sall, einmal
um. Beim Nahen zieht der Blindstich den Stoff zu
ainer Musche! zusammen. Je stirker die Oberfa-
denspannung, je tiefer der Muschelkantensinzug
(Fig. 2).

Durch das Mitfliliren eines farpigen Wolifadens
verslarken Sie die Muschelkante und erzielen
gleichzeitig ainen hithschen KontrastabschluB.
Legean Sie ihr Malerial so unter dis Nadel, daB der
braite Zickzackstich des Blindstiches iiber die
staifkante sticht {Fig. 1). .

. Fransen ndhen

~ Schmetterling
Dafiir sind zwei Arbeitsgédnge erforderlich.

. 1. Arbeitsgang (Filigel)

| prog R ( R

10 KK 2-3 Fransaaiufl

| | Stichbreite: 1,6 mm
- Stichldinge: 0,6 mm
.~ Fransenfufl: (Sonderzubehdr)

2, Arbeitsgang (Kdrper)

prog s { =

1 62 KR 2-3 2A
' Musterlinge: nach Bedarf
- Taste: Einzelmuster

1. Arbeitsgang, Fliigel

® Auf einem Probestreifen zunéchst eine Fran-
_-sennaht ndhen. Wahrend des Nihens die
- Stichidinge nach Wunsch einstelien. Die Flligel
. von auBen nach innen kreisférmig ausndhen.
2. Arbeitsgang, K&rper

[ l()Fgm P%jrper, wie die Abbhildung zeigt, ausndhen
A{Fig. 1).

Anregungen:
(ohne Baeschreibung)

Bliite
pog | X q EJ
0§ 62 63 EEK -3+ 2A

Da}'s Muster fUr die Blite auf den Stoff zeichnen
Blilte, Stiele und Blétter wie die Abbildung zeigt
nahen. Zum Abschlud mit dem FransenfuB die
Fraqsenmitte néhen.

Beginnen Sie von aulen und ndhen Sie spiral-

formig nach innen (Fig. 2).

-




*Hohlsaum

Der Hohlsaum kann, wie die Abbildungen zeigen, in-
verschiedenen Arten, sowohl als Randbefastigung }

wie auch in Wische- oder Kleidungsstiicke gear:
beitet werden.

siibchenhohlsaum
pos | = | { H
185 | 5K | -3+ 2A
Siichbreite: 2 mm
Garn: Stick- und Stopfgarn

Nadel: Normale Nadel, Stdrke 80

mit oben stehendem Programm ausndhen.

Die Nadel sticht dabei knapp neben der Kante in l

die ausgezogenen Faden. Beim Nihen der zweiten
Maht jst zu beachten, daB die Stabchen fade
gleich geblndelt werden (Fig. 1).

Saumkante mit Hohisaum ausnahen

- Hohlsaum mit der Wingnadel

£ Nader:

£ nadel
Wie beim Handhohlsaum werden die Fadeninderf
gewilinschten Breite ausgezogen. Die Stoffrander Bl

oo |z [ @ | R

164 166 EE -3+ oA

Stick- und Stopfgam

Wingnadel

_Bei dieser Arbeit werden 4 Faden ausgezogen.
3 Nach 5 verbliebenen Fiden erneut 4 Faden aus-
3 zlghen.

- Mgt Pm:gramm 41684 oder 166 die filnf verbliebenen
Féden Uibernéhen {Fg. 2 + 3).

‘Hohlsaum als KantenabschluB mit der Wing-

Garn:

prog x| H
. te4 EE | -3+ | oa
- Garn: Stick- und Stopfgarn

Wingnadel
Dieser KantenabschluB findet bei sehr feinem,

“F - diinnen Material seine Anwendung. Er signet sich

prog - 4l =

165 EE -3+

Stichbrefte: 2 mm
Gam: Stick- und Stopfgam

Fiir den Hahlsaum mit Saumeinschlag (Fig. 4) sind
Fiden in der gewiinschten Breite auszuziehan.
Den Saumbruch an die ausgezogenen Faden a

stoBen lassen und heften. Mit oben siehendsm 3

Programm den Saum befestigen.

: besondefs fiir Volant, Rlschen oder als Saumab-
- schluB. Fiir diese Arbeit missen keine Faden aus-

ik gezogen werden, Nihen Sie fichenbrelt an der

; Kantfs des Materials entlang. Zum AbschluB wird
i dajs L!berstehende Material an der Hohlsaumnaht
1 {g{t etr;er kleinen Schere vorsichtig abgeschnitien
- (Fig. 5).




WeiBstickerei

WelBstickerei ist eine sehr bekannte und beliebte
Technik. Belm Ton-in-Ton-Sticken mit verschieden-
arfigen Stichen lassen sich die abgebildeten Muster
mit der Maschine in kurzer Zeit nacharbeiten.
Ubertragen Sie das abgebildete Muster entweder
durch Aufbiigeln (Aufbiigelmuster) oder mit Paus-
papier auf die rechte Stoffseite.

Vor dem Néhen sollten Sie immer doppeltes Sei-
denpapier unterlegen.

prog w | W

&10 17 186| ER -3+ 2A
Garn: Stick- und Stopfgarn

Fig. 1 setzt sich aus oben angefiihrten Programmen
2usammen.

1. Arbeitsgang, AuBenkanie

Programm 10

Schpreite 2.0 mm

Stichlange 0,3 mm

Madelstellung unien

Den vorgaezsichnsten Konturen nachnéhen.
Arheitsgang, Stisle

Programen 06

Stichidinge 2,5 rmm

Mit Programm 08 den vorgezeichneten Linien,
Stielen nachnéahen.

CEGI ERELE

3. Arbeitsgang, Blattstickerei
® Programm 117

@ Stichbreite 5,0 mm

® Einzelmuster-Taste driicken

® Die Blattmotive vom Stiel aus beginnend leicht

gaschwungen nahen. -

4. Arbeitsgang, Rundlocharbeiten

@ Programm 156

@ Finzelmuster-Taste driicken

® Das Rundicch jeweils in die Bogenmi
Vorzeichnung arbeiien.

tte nach §: -

g

L ochstickerei mit der
Lochstickplatte (sonderzubenir)

o | @ | @ | W

Hn T— 2-3 entfernan
Taste: 28 Musterumkehr
Transporteur: versenkt
Stoffdriickerhebel: in Stopfsteliung
i (Seite 74)
Néhgarn; Stick- und Stopfgarn

Lochstickplatte anbringen: Lochstickplatte mit
den Nocken hinter den Zahnstlicken in dig drei
schmalen Ausschnitte stecken und nach hinten
schieben (Fig. 1). Die mittlere Nocke hngt sich da-
bei ein. Dann die Stickplatte vorne nach unten
driicken, wobei sie einrastet. : ‘
DPen vqrgezeichneten Stoff straffin einen Stickrah-
men einspannen. Ein bis zwei Féden im Stoff ein-
schneiden und iber den Dorn drilcken. Der Stoff
muB dabei den Dorn sehr eng umschiieBen. Unter-
faden nach oben holen und fiir die ersten Stiche
festhalten (zuvor Stoffdriickerhebel in Stopisiel-
lung)! Den Einschnitt mit Zickzackstichen umste-
cpe_n, dabei den Rahmen langsam und gleichmd-
B!g im Uhrzeigersinn drehen. Zum AbschluB mit ai-
nigen Geradstichen am Rand vernihen (Fig. 2).




Billitenkranz

Abblldung rechts zeigt einen hiibschen Blliten-
kranz.

Bei dieser Stickerei ist es sehr wichtig, daB der
Rahmen gleichmiBig gefiihrt wird.

Wie die einzeinen Motive genéht werden, kénnen
Sie aus folgenden Anweisungen eninenmen:

Moiiv 1 2 Arbeitsgénge:
1. Arbeiisgang, Programm: 1hMuster-
umkeht
Stichbreite: 2,0 mm
2. Arbeitegang, Programm: 37
Stichbreite: 6,0 mm
oy 2 2 Arbellugéngs:
1, Arbeitsgang, Programi: 1hiMuster-
umkehr
Stichhbreite: 2,0 mm
2. Arbeitsgany, Programm: 83
Stichbreiie: 6,0 mm
Molivd 2 Arbeilsglnge:
1. Arbeitsgang, Programm: 11 Muster-
umkehr
Stichbreite: 2,0 mm
9. Arbeitsgang, Programm: 61
Stichbreite: 6,0 mm
Motiv 4 3 Arbeitsginge:
1. Arbeitsgang, Programm: i1Muster-
: umkehr
Stichbreite;: 2,0 mm
2. Arbeitsgang, Programum: 10
Stichbrefte: 1,5 mm
3. Arbeitsgang, Programm: 11
Stichbreite: 2,0 mm
Motiv 5 2 Arheitsgdnge:
1. Arbeitsgang, Programm: 1TMuster-
umkehr
Stichbreite: 2,0 mimn
2. Arbeitsgana, Programm: 17
Stichbreite: 6,0 mm

4 AN

t Monogramme mit

dem StickfuB

oo | | Q| G

10 12 62 LY -3+ 2A

Néhgarn: Stick- und Stopfgarn

Einfaqhe Blockbuchstaben ader Monogramme
aus Ziermustern zusammengestgllt, lassen sich
leicht néhen. Zuerst das Monogramm auf Papier
zelchnfa_n und anschlieBend auf den Stoff iibertra-
gen. Nghen Sis den vorgezeichneten Linien mit
dem gewd#htten Programm nach.

Werden Monogramme in Frottee gearbeitet, muB
das Papiermuster zuvor aufgesteckt werden. Die
Vt_)rgezeichneten Linien mit einem schmalen
Zickzackstich nachnihen. AnschlieBend die Kon-

- turen mit dern gewdhlten Programm libernéhen.
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Musterverlangerung
bei gleicher Stichlange

Zierstichprogramme lasaen sich in der Muster-
lange bei gleicher Stichdichte verandern, sohald
die Anzeigerechis Uber der Taste 5+ aufleuchtet.
Die Muster-Lingenwahl llegt zwischen 6,0 und
90 mm. Die maximale Musterléinge ist bei kleiner
Stichlinge begrenzt (Fig. 1).

Die Tabelle zeigt die minimale und die maximale
Musterldnge der jeweiligen Stichlinge an.

Stichldnge Musterldnge in Millimeter
in
Millimeter von bis

0.2 8,0 50

0,26 6,0 80

0,3 6,0 70

06,38 6,0 80
ab 04 6,0 20
Musierurmkehr

Wollan Sie ein Programm splegelbildiich néhen,
driicken Sle zusiiziich zum gewéhlten Programm
die Taste 28 Musterumkehr (Fig. 2).

Einzelmuster

Verschiedene Arbeiten, wie Monogrammae, Zahlen
ader Stickmotive, lassen sich wirkungsvall auch
als Einzelmotiv ndhen. Driicken Sle nach dem ge-
wiihlten Programm zusételich die Taste 27 Einzel-
muster. Das Muster wird am Anfang und Ende au-
tormnatisch verndht und die Maschine gestoppt
(Fig. 3).

et R L

Programmierung des
Computers mit
Stickstichen und
Monogrammen

e S/

Zusammenstellen verschiedener
Programme von 00 bis 177

@ Der Creative Computer verflgt tber 16 M-
Speicher, M 0 bis M 15.

& Pro Musterfolge -M- kénnen 84 Programme

hintereinander in einen M-Speicher program-

miert werden.

In alle 16 M-Speicher verteilt, lassen sich 484

Programme speichern. ‘

|st kein M-Speicher vorgewdhlt, gehen alle

Programme in den Speicher M C.

Wird die Maschine ausgeschaltet, bleiben die

gespeicherten Programme erhalten,

Ist die Kapazitét der Speicher erschoptt, lassen

sich keine weiteren Programme eingeben.

Mit der Korrekturtaste sind dann die M-Kombi-

nationen, die nicht mehr bendtigt werden, zu

ldschen,

Bt
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Vor der Eingabe der Programme 00 bis 177 ist gin
freier M-Speicher zu wéhlen.

So wird der M-Speicher
gewdhlt:

Fig. 1

® den M-Speicher wdhlen
(mit den linken Tasten prog. 22).

Fig. 2

® Die Zahl eines freien M-Speichers abrufen
(mit den rechten Tasten prog. 22).

@ DerM-Speicherist frei, wenn rechis neben der
Speicherzanl das Anzeigefeld 21 leer ist.

& Taste 48 nr2mn + dedicken.
Dar Speicher ist zur Programmierung vorbe-~
reitst.

Fig. 3

& Diejsweiligen Programme (00 bis 177y mitden
Tastan (prog. 22) wihlen und durch Drilcken
dar Taste 48 mein + hintereinander in den
Corputer geben. Die Programmzahlen er-
scheinen im Anzeigefeld 21.

& Haben Siealle Programm-Kombinationen ein-
gageben, ist die Maschine néhbereli.

. - a

Einzelmuster

Waollen Sie nur eine Musterfolge oder &in Einzel-¢

muster ndhen, driicken Sie die
® Taste: 27 Einzelmusier.

Die Maschine néht bis das Programm beendet | B

ist, verndht und hilt automatisch an.

Musterumkehr

Wollen Sie ein Programm spiegelbildlich nahen.?_

driicken Sie zum gewahlien Programm die
& Taste: 28 Musterumkehr und die’
@& Taste:48 mem +

Die Musterumkehr ist durch das Strichsymbolg '

hinter der Zahl im Computer zu erkennen.

Wollen Sig eine ganze Musterkombination spiegel- [
bildlich nihen, driicken Sie nach dem Program- |

mieren die
® Taste: 30 memory und die
® Taste: 28 Musterumkehr (Fig. 4).

A= st <o
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Alle Programme und Programm-Kombinationen
lassen sich in Lange und Breite beliebig verandern
und in den Computer eingeben.

Veranderung der Stichlange

Vor der letzten Programmeingabe eines Ziermu-
sters st die Stichlénge (mit Taste 7) festzulegen
{Fig. 2).

Die gadnderts Stichlinge besimmt dis Slichldnge
der zuvor gingeysbanan Programme (Fig. 1).

i icii

Einen freien ii-Speicher wihlen

Tasia 48 mem + dricken

Brogramm 60 wihlan

Taste 48 immem-+ driicken

Programm 62 wéhlen

Taste 48 mem-+ drilcken

Programm 60 wahlen

Taste 48 mem + dricken

Programm 62 wihlen und die Stichlinge (mit
Taste 7) auf 0,25 dndern (Fig. 2).

Taste 48 mem + driicken

Jetztist das gesamte Programm mit der geén-
derten Stichldnge im Computer.

&
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Veranderung der Stichbreite

Vor jeder Programmeingabe japt sich die Stich-
breite (mit Taste 8) veréndarn.

Beispiel: Programm 62

Stichbreite: 4.5 mm

@ Taste 48 mem -+ driicken.
Das Muster ist jetzt mit den geénderten Daten
gespeichert (Fig. 1 u. 1 a).

Veranderung der Musterlange
bei gleicher Stichdichte

Vorjeder Programmeingabe 146t sich die Muster-
linge (mit Tasie 5) verdndam.
Beispiel: Pragramm 62
Musterldnge: 28
& Taste 48 mem + drilcken.
Das Muster ist mit dan gefinderten Daten ge-
speichert (Fig. 2 u 2 a). ’

* Uberpriifen der gespeicherten

Programme

Wollen Sie das gespeicherte Programm liberprl- |
fen, und haben mehr als 4 Muster, 12 Buchstaben
oder Zahlen gespeichert, drilcken Sle auf die Ta- §
ste & display. Im Anzeigefeld 21 lduft lhr gespei- &
chertes Programm ab. Nach wiederholiem Driik- |

ken stoppt der Durchlauf {Fig. 3).

Bei Nihbeginn oder Driicken der Taste 30 me-

mory springt die Anzeige auf den Anfang.

Korrektur der eingegebenen
Programme

Haben Sie belm Programmieren ein Muster falsch

elngegeben, sind mit Taste 47 mem—= die einzel:

nen Eingaben bis 2um Fehler zu ldschen. Das

restliche Programm erneut eingeben.

Programme, die nicht mehr bendiigt werden, sind

mit der Taste mem — zu l6schen.

=

—
i




Zierborten

Durch Zusammenstellen ven verschiedenen Mu-
stern kénnen Sie lhrer eigenen Kreativitat frelen
Lauf lassen.

Die abgebildeten Borten, die wir ihnen nachfol-
gend erldutern, sollen eine Kieine Anregung sein.

@ Zum Barten-Ndhen empfehlen wir den Zier-
stichfufl Nr. 2a.
® Papier unter den Stoff legen.
Dadurch arreichen Sie ein besseres N&her-
gebnis.
Boite 1 sotzt sich aus foigenden Pragrammen
Zusaininen:
Miiteimotly 128, 158, 46, 146
AuBsnmictive 81
1. Arbeiisgany, Mittelmotiv
& Vor dem Programieren &inen frelen M-
Gpaicher wilien
Taste 48 mem + drilcken
Programm 129 wihlen
Taste 48 m e + drilcken
Programm 156 wihlen
Stichbreite auf 9,0 mm dndern
Taste 48 mem + driicken
Programim 46 wihlan
Tasie 48 mem + driicken
Programm 158 wihlen
Stichbreite auf 8,0 mm #ndern
Taste 48 mem + dricken
Das gespeicherte Programm néhen

2. Arbeitsgang, Auienmotive

® Programm 51 wéhlen

& Dasgewihlte Programm auf beiden Seiten am
Mittelmotiv entlangnéhen. Die 2. Seijte kann,
ohne den Stoff zu drehen, durch Driicken der
Taste 28 Musterumkehr genéit werden.
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Botte 2 setzt sich aus folgenden
Programmen zusammen:
140, 62 und 00

1. Arbeitsgang
® Programm 140 wahien
@ Das gewihlte Programm néhen

2. Arbeitsgang

& Programm 62 wihlen

@ Taste 27 Einzelmuster driicken

® Von der Mitte ausgehend den Kérper nahen

& Zum AbschluB die Filhler mit kleinen Gerad-
stichen Programm 00 néhen.

Borte 3 setzi sich aus folgenden
Programmen Zusammen;
60, 45 und 166

1. Arbeitsgang

® Vor dem Programmieren einen freien M-
Speichaer wiklan

Taste 48 mens -+ driicken

Prograinm 60 wihlen und die Musieridnge auf
20 dndsm

Taste 48 mew + dricken

Taste 26 Musiteranfang driicken

Programm 80, Musterlénge 14

Taste 48 meam + driicken

Taste 26 Musteranfang drilcken

Programim 60, Musteridnge auf 10 &ndern
Taste 48 mem + 3 mal driicken

Taste Musteranfang driicken

Programm 80, Musierldnge 14

Taste 48 mem + driicken

Taste Musteranfang driicken

Programm 80, Musterlénge auf 20 andern
Taste 48 mem + driicken

Taste 27 Einzelmuster drilcken

Taste 15 Nadel unten drilcken

Das gespeicherte Programm der vorgazeich-
neten Linie nachnéhan.

¢ &

¢ CCHELLEEDT &ECQC
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*+ 2. Arbeitsgang, Mittelmotiv
@ Programm 45 wihlen
Das Muster fiilBchenbreit an der zuvor gendh-
ten Ziernaht entlangnéhen.

3. Arbeitsgang, SchluBmotiv

® Programm 156 wahlen
Das Muster an der zuvor gendhten Ziernaht
entiangnidhen.

iy

Ziernahte mit der Doppelnadel

prog - { =

nach Wahl Y 3-5 2A
Nadel: Doppeinadel, Abstand 1,6
Taste: Doppelnadel driicken

Mit der Doppelnadel tassen sich sehr schéne Zier-
muster ndhen. Die obigen Abbildungen zeigen, wie

= sich mit etwas Fantasie elegante Muster herstellen
- lassen,

. Driicken Sie die Taste 29 Doppelnadel, sie be-
" grenzt die Stichbreite, damit die Nadel nicht auf die

Stichplatte stéBt.

. Zum N&hen nehmen Sie zwej Garnrollen verschie-
. dener Farbe, Stecken Sie je eine Garnrolle auf die
. Garnroltenstifte und sichern mit der entsprechen-

den Ablaufscheibe. L egen Sie je einen Faden links

. und rechts an der Schelbe ,C* vorbel. Den Faden
: wie gewohnt weiter einlegen, Jeden Faden getrennt

in die Nadel einfédeln. Faden einlegen s. S. 102,



Stichkombinationen mit den
programmierten Rickwarts-
Geradstichen

Sie kénnen lhrer eigenen Kreativitét freien Lauf
lassen, wenn sie mit den programmierten Riick-
warts-Geradstichen, Programm 02 + 03, vorhan-
dene Programme oder Programmkombinationen
verdndern ader neu gestalten.

Die abgebildeten Stichkombinationen sollen
ihnen eina Anregung geben, die wir lhnen nach-
folgend erldutern.

prog e @ =]

s. unten RE -3+ 2A

Stichkombinetion 1 setzt sich aus folgenden
Programiiien zusammen: 102, 02 (Fig. 2).

& Vor dem Programinizren einsn freien M-
Speicher wihlen

Taste 48 m e + drilcken

Folgendea Programm wahlen:

1% 102, 2x02

und durch jeweiliges Drilcken der Taste 48
miem + in den Computer geben.

& Das gespeicherte Programm nahen.

Siichkombinationen 2 setzt sich aus fclgenden
Plogrammen zusammen; 38, 03 (Fig. 2.

& Vor dem Programmieren einen frelen M-
Speicher wihien

@ Taste 48 mem + driicken

@ Folgende Programm wéhlen:
1% 38, 6x03
und durch jeweiliges Dricken der Taste 48
mem + in den Computer gebean.

& Das gaspsicherie Programm nihen.

& &
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Programmieren von Alphabet

und Zahlen

Bei Inrer Pfaff Creative kbnnen Sie unter vier ver-
schiedenen Schriftformen und dreierlei unter-
schiedlichen Zahlenformen wéahlen.

Es ist zu empfehlen beim Nahen von Monogram-
men und Texten die Taste 16 langsam ndhen zu
driicken.

aA|.aA | a0 | bA| b0 cA}lc0
NARIVASIVALC)

Sie 1inden Ihre Anwendung beim Veizieran oder
Zaichnen von Wiasche uad Gberbekleidung. Auch
Yaxia lassen sich zusarmmmenstellen und auf Stoff
schigiben.

484 Buchstaben und Zahlen iassen sich auf 16
M-Speicher vertelit eingeben, davon max. 84 in
einen M-Speicher.

prag - { &

“aAhAZcA| KK | -3+ 2A

Garn: " Stickgarn

Mihen von Schreibschrift mit GroB- und Klein-
Buchstahen Z—a A =a A
Beispiel: Pfaff

41920

&m

® €&

Vor dem Programmieren einen freien M-
Speicher wahlen

Taste 48 mem + driicken

Taste prog 22 links — Za A wihlen (Fig. 1).
Taste prog 22 rechts + folgenden Buchstabean
wihlen (Fig. 2):

—P

und durch Drilcken der Taste 48 mem+ in
den Computer geben

Taste prog 22 — (links minus) —a A wéhlen
Tasten prog 22 (rechts) folgende Buchsta-
ben (Fig. 3) faff

durch jeweiliges Driicken der Taste 48

m e m + in den Computer gehen.

Taste: 27 Einzelmuster drlicken. Das gespei- {

cherie Programm néhen (Fig. 4).




